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PLAYSTATION 








Fogrér MONACO GPZ 19990. 
MONKEY HERO HV 

ABUGSUTE 13990. MORTAL KOMBAT TELOGY /PLATNUJMA 7980. 

ACIUA FOOL, 13990. MOTORACER2 13990- 

AGENT ARMSTRONG 11990. MOTO RACER 12990. 

AIR COMBAT 7990. MOTOR MASH 12999. 

ARRACE 9990. MOTORHEAD 12950. 

ALIEN TELOGY /ALATNUM, 7990. MOTORTOON GANND PRIX 2 13990- 

ALL STARTENNIS 99 13990. INAGANO WINTER OLYMACS 13990. 

ALUNORA 13990. INANOTEK WARPIOR 13990. CASE: 

APOCALYPSE 13990. NASCAR 98 13990. Lu? 

ARMORED CORE 12990. INASCAR 98 JOT 9990. keddsásii 

ASSALAT 13990. NASCAR 99 13890. MATCH GAJÉRY 2 

ÁASTERI 13990. INBA LIVE 98 JOT 9990. sboji 

ALTO DESTRUCT. 11990. NA LIVE 97 19990. 

AYRTON SENNA KART ÖVEL 12990. NEED FOR S7ELD 2 11990. 

AZURE DREAMS 13990. 9990. 

BALLELAZER CHAMPONS 

BATMAN 8 ROB 





BUGS BUNNY 2 


BUGS BUNT 8 1OLA 






SPACESTANION SIUCON VALLEY 
STAR WARS - ROGUE SOUADRON 
STARSHOT SPACE ORCUS 
SUPER SMASH BROTHERS 


FINAL FANTASY LEG 
ANAL FANTASY LEGEND 3 
FINAL FANTASY 
















"TOP GEAR RALLY 

TUROK 2 - SEEDS OF EVIL 17990. 
TUROK 14990.- 
V RALLY 99 16990 
VIRTUAL POOL 64. 17990-- 
WAYNE GRETZKY HOCKEY 16990.- 


WCW VS NWO. 
WETRIK 
"WIPEOUT 64 
WORLD CUP 98 





WWF WAR ZONE 
VOSHI S STORY 
7ELDA 





LYLAT WARS 12990.- 








DE MKEATNETŐ 4999. 
ha Memory Card 2MB - 5 színi 4999, 
BROSVEMMENG RFU Adapter 6999. 
FADETO BAK JALATEAJMA Sony Memory Card 1MB - ószínben 4999, 
FAN rt a 9999. 
FEK 98 JOT Sony Egér t Mouse Pod. 
FEL? Hyper Mouse 4 Movse Pod 4999, 
TEEENENT Sony Multítap elosztó 9999. 
te Full Throtle Wheel - Dual Shock 24999, 
FORMULA ONE /RATNUM T 5 
FORMA OKE SE Scorpion Gun G-Con Komp. - 2 szinben. 9999, 
FORSAKEN X-Plorer V2.0 Kártya 9999, 
TOGGEK G-Con45 Namco Üght Gun 999, 
FIMRECOP LAPD, 2100 AD Predator 2 Gun 4 Pedól (G-Con Komp.) 14999, 
GTOLKE RAIN, net Sony Dual Shock Controller 9999, 
EX 30 ENTER THE GECKO 9990. Dual Force Analogve Controller. 7999, 
GHOSTRN THE SHALL 12890. Cyber Shock Coniroller - Dol Shock 7999, 
GRAN TURISMO. 14990. Primal Pod - Dual Shock 9999, 
SZANO TETT AUTÓ /RATNUK ze. Chameleon Pod - 9 színben 4999. 
HEART OF DARKNESS 13930. Mad Catz Kormány - Dal Shodk 24999, 
HERCULES / LATNOM 7990. Kébelek 
Koes 7990 2 
NT, TRACK 8. AELD /ALANNUM 7990: Joy Hosszobító 2999, 
JEREM MCGATTH SLFERCIOSS 18 vég sés vélt 
TERSET DEVIL. 13990. Saart 4 G-Con 2999. 
JEEZ 12590. 
MOGE DREDD 11990. NINTENDO 64 
KENSEI SACAED ST svi 
KK OFF WORD 1a990. 3 
KNOCKOUT KINGS 99. 13990. Memory Card - 256K 2999; 
KULA WORD huz Rumble Pack Plus - 256K memory 3999, 
Memory Extension Pock - 4MB 1999, 
LAST REFORT 138590, ory 
LEMMINGS 9990. RFU Adopter 7999, 
10ADED 6790. 
GAMEBOT 
PSX Scorpion Gun PSX. X-Plorer V2.O 
Multi Boy 8 G.Con Kompatibili 
(lámpa - Nagyító - Joy - Hangszoró) 999, 









NINTENDO 64 


Fogy 





7990. 


9990. 


SAN E 


Fogy 


He ORA OR HE GÉSTZÍTŐőŐN 


PLAYSTATION 





tosrmgcs2 s. ga 
1OST WORLD [ATA 7590 Aga sz et 
töggYtKE mi 

MÁZOEN TELS tan, s 
MAGCHEGA 990 

ASS DESTRUETÉN st 

MAXIMUM FORCE 11990: EAK 

3 2 12990. WIEOON CREW 

men S 1580. WWFWAIZONE 

eze taet Ta. KMENCMDENOLTEATOM PSX. Dual Force Analogue 

MEGA MAN BATTLE 8. CHASE 13990. X MEN VS STREET AGHTER. 

MEN IN BACK 13990. JENOCRACT 

"METAL GEAR SOUD. 14990. z 

MKEY MOUSE JAT 780. TBODWDEZ 








"1 GONTROL PAD 
"MARIO 64 IKAZETTA 


36999- 
INTENDO 64 


A kazetták ára 9990 Ft-tól 16990 Ft-ig 


GoOLOR GAME BOY 





9990. 
98990. 





GVEST FOR CAMELOT 





HV) 
9990. 








7ADA 





BOY 


MIRO MACHINES 





PAIMALRAC 
REAL GHOSTBUSTERS 
RETVAN OF THE JEDI 

ROAD RAS 

ROBOCOP VS TERMINÁTOR 





Su 

SAE S 
SADERMAN AMEN. 
9980 

SP St 

STAR WAR 

STREET FIGHTER 1 





TUR 9990. 











WARIOLAND 4990. 
WATER WORLD 46990. 
WAVE RACE 7990 
w 7990. 
WORMS 7990. 
WAVE RAW 990. 


FOGIBE 
VOSHES 


GOLD RUSH 4890. 


JOKE 5990. 





Hyper Mouse 4 Mouse Pad 





Cyber Shock PSX 
Controller - Dual Shock 


Az árak a 2590 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 








GOTT EGESbE] pA Me ZSOSZ K SSZEG SS SZE Lt áSBÓ I 
Ty f EG ET e eeemeezzzezezeztüzáztttt új 


Él 
Guardian"s Crusade 77 
SÉT z Viva Football 


UEFA Champions League (PSX) 







"Live Wire! (PSX) ses ése ee 9. 
8 best 





iBlaze § Blade 







(ATS LŐ ANAL TÉSE ET KOLEN E E E SET Te] 





ZEerű gt 64 (N64) Szzó AZ ÉGSSSSZE SÉTA Ű ZT 


Ez REL kalászt ász tt éa Le 
Extreme-G 2 CS SEEK ÉREK EK EK Y e] 







jadványban megjelent szöveges 
illusztrációs anyagok 

milyen módon való újra felhasz- ) 
ása csak a kiadó engedélyével TE A 
etséges. ISSN 1417.9296 ALL TLE TTL TTL A ZA tát ULTEM ALSO AA ET ET E] 
Japest az asztalomon, rajta egy névvel és egy telefonszámmal. Mondják a kolle- 
tulajdonos: Balogh Zsolt gáim, hogy egy srác keresett, mert van neki egy eladó Max Rebo Band-je 
(ez a Star Wars figurás zenekar). Hívom az embert (remegő kézzel, két li- 
tert leizzadtam), elmondom ki ee ALLE ECLa RULEZ CT 
hülyének néz. Ekkor hallottam meg az elfojtott [e elt a hátam mö- 
ilágítás: Recent Kft. gül...a szemetek, jól bevittek az erdőbe: 

dja a Comgame Kft., Gyakorlatilag ez az áprilisi szám igencsak izmosra sikeredett. RPG csa- 
Horne 4. LIL SL E MLSZ LG e IT LENE 
élcím: 1389 Budapest, A ir EKETet e tá Neee GEL ee ELT LL TÓ 
1 alákar ki oldal alig akart összeállni, de aztán a Mario Party az utolsó meze 

Rt és alternatív — ZUG LŐTT ACTS 8 
elelős érő köss ; Mielőtt nekikezdenél a böngészésnek kedves olvasó, egy öz [92 
mgame Kft.), ] het, ne bombázzatok minket ilyen intenzíven a PAL verzióban még nem lé- 
9 Budapest, A MG ZL EL ELEG ADTA TÜN EE E ST EAL a ETe e  LÜLL TEB 
Jé. ELETEN TOLE KÜL ÜLET EST ELÜLT ANT TA ZO LILLE] 













FT 




















VETETT LA 










LELET TOLTA ettő 
MLSz test ását 
A 4 NLLTL ETL ELL LOL UE 8 






tail: 5Z6kbEirisz.hu § Ce ez éz FE ATS 
lap: Guardians ") leírást, csak türelem! Ha megrendeled az 576 Konzol valamelyik korábbi számát, 


Crusade ért v ML akkor a postaköltséget mi fizetjük! Na ez így már elég kedvező, nem? 







ő 
t 


IZ YALE ar ále ákls e üle ekseő 


- (11 


GRAN TURISMO 2 
Tea rutTi 


se el Ata 
NN Sz SL e ek LÁTTA 


EST ké e ee 
UeoAzállsleaattát el ölzzáttkzsz to elekeztalet 
MS ES Oz ez lete 
ram végre európai autókat is tartalmazni fog, 
Mek ÉT Aát ee 
gyártók, mint a BMW, Ferrari ,Opel, Alfa Ro- 
MY TÉTAN ANT Aze 8 
ete CLA Tea Merész 
hetünk, Pocket Station, Dual Shock támogatás- 
YE ai 
5! szerintem jövőre. 


: (PLAYSTATION) 


tea 


LLSEL TET Sz ÁSSA 
sorozattal írták be nevüket a történelem nagy játék- 
HETES KÉT BE NEBÉ ete E TAL Ho ZtS TÓ 
nem is akármilyenen! A programról még szinte 
NN TT a 
szélgetős részek mellett az autóversenyzésé lesz a 
(ATÁT Ét 
ENE ÉG OSS ZET K S 
KAL teát TEÁK ÁLásá heau 
[TOLE aka MESS a 
KA 


COMMAND 8. 
CONGUER 3D (N64) 
árkot 


RESIDENT EVIL CODE: 


EZLASEK 


Ae k e sákee e ae te] ds 





Meta ekalN fedzAut AK ÁKAÁGÁS KN A Máá tikOLsZÁTT AT 
izonyos trópusi szigetre vezetik őt. Itt a már ismerős arcokkal 
k TEN ti 


KEZE TET KNEK eeGSZÉNT Tea 


játékot, és mint az első valamirevaló stratégiát ki- 
adják Nó4-re is, A programban a jövőben járunk, 
MLM Me es tás ÁGÁL ÉS SA 

képi hass VA dei his fapseksi 
elsz álsek eli ela] 
INOD-októl, akik meglehetősen Klörmsásáetáizó , 
FEGTÉT E AAE TANA VA TET TNS AETT 


FAL eat LÉ eáStóN 


A grafika egy kicsit megváltozott, és így 3D lett. 





menet 
JE LAKKE TE S Tat) 


] THE PHANTOM MENACE ! 


(PLAYSTATION) 


[SEL oa 


Lea e Kea ee TSZ B KET. 


CE eaL e ke la a eke ő 
ELS N EZ CG S aal 
KEST ee Ae a 
szereppel bírnak. A hazánkbar 
bemutatásra kerülő 2 órás fil 
MESTEKDE Ty Áe skala 
állítólag 20 és 40 óra közötti játéki 
szönhető ez a történetet csak kiegészítő (SHE 
HANS SA e vá ÉS 
CN SL ááá és aeilejeeekt, 

LYA a een kel SL KÁKeAT a sál elláe "ed elő) 


egy napon a film ősbemutatójával, nálunk nyár végén 


" 
b 


METTTTETTTTTT TT 
Capcom 


A történet a Resident Evil 2 után három hónap múltával kezdődik. A főhős Claire Redfild, aki ezúttal Euró- 


Me OKT SG: A 


13 
hozza össze, hogy megint a frászt hozzák rá, 
ell ea ká dák látás lás 
állások, csak a változatos játékmenet. A Dreamcast speciális 


ME NNAN ESTE zek Tee ta 
NAA EE ke ee ÓÓ 


2 eg 6 


MEDAL OF HONOR 


(PLAYSTATION) 
ese 


Saját perspektívát használó lövöldözős játékok 
CZAÍLST GEN ERETHET ÉS ÉSESBTTÉESKGSÉ HT 
Stt 
(EN ANET E Tk LÁTS e á 1] 
lá kstsszlk ásra et szkssa sál kta dol 


rá eee ee ee láváat A 


CST 


j l 

ESZTET eni 

4 Harminc lélegzetelállítóan hosszú pólya, 15 korhű 

eze ek Meeke 
fztása HÉT ÉG LES 


hj 


edd id 
lstádtolbada) 
5; 04 


Ge EL ÁT E eat 
Mae lee ál azás zá KE Mi 
MLS TA sirekzaáá lk sát lá 
MENET ÁST BÉ 

Ma átzsás et Ér zárta e: s ATÓ ST 
Hi! Sőt egyszerre mind a kettőre! A főszerep- 
E. ben egy fiatal srác, Spike, aki mint állat- 

kerti dolgozó tengeti mindennapjait. Ám 

Cr YÁLe ket szá álrun kul tuti 

ii ezzel kezdetét veszi a 25 pályás őrület. 
Teljes mozgásszabadság, mint a Spyro- 

ban, de állítólag még szebb lesz. ősszel 

Felek áz aie ek lk 


Gee ELÜL] 


ur Esglja stbok LONG ; 
!! riakártyád, amit kivéve a géj hai 
Es Fidesz freee Hi [8 
[ kapcsolnád, mint egy kis kvarcjáték mű- 
[ERNO SZE AT e 
ETNA e ae láuai 
kapható lesz ez az ördögi kis szerkezet. 
ILS eadása ááá 


Ul 


Ji 


STT ááá ae zett 
[AAL zzák e dá 
LE VEZÁSTr e ea ká SL CVÁK ő 
Szo veze sásai ös ZARTK 
PSS LATTA Esz eds asááái 
576 KByte Shopba. Vidéki nyerteseinknek 
eke LE Ke zá 
gratulálunk a szerencséseknek! É 


Medievil játékot nyertek: 
e ze ALKAT 
Pálinkás Balázs - Budapest 
Versitz Gergely - Budapest 
Me eA a e 
Jakab Gábor - Budapest 
SZE SEEDE ESZ] 
Márka ee e 


ESZE KAt ea eszak át lej 
Gáspár Emil - Budapest 





ÜÉÉH 


Be 


KSS (RE izet 


Japán - a felkelő nap országa. Ennél okosabb most hirtelen nem jutott eszembe, de ezt most néz- 
izétek el nekem. Annyira fontos dologról van szó ugyanis, hogy az átesni Gees Ten 
KUZS eaka ee zel seket 

FELS TA ESÜB ES FELETT es 
Fear étele zá YZÜ eza Tee UO ÚLS) [NAN YATTA GTA [CS YÁN eszt let 
MZEE SL Ae Ke ALA e gáz sát ess ae ae Áe 
EÁ sas sa LAK Lee eá Se e SALE e meat eri 
pest e A Gran Turismo olyan szépen , 
FGL mint még semmi más — tökéletes fényelfektusok, élethű hangok...A grafika lényegében olyan! 
mint a PSX verzió introjában — de ez maga a játék! Aztán, hogy az emberi arcról megformálásá- 


j ő szabi egy kis ízelítőt, a Ridge Racer kislány libbent be a térbe és tett egy kört a kifutón, 


mintha valami divatbemutató lett volna (mindezt valós-idős megjelenítéssel). Az állak csak eesA 
FRAT YÁTZÉRÉS ENANAT EA ÉS T AE TET ÉT NOV OT ea] 
atnasy 8 is, amiből a táncolós jelenetet hozták el (szintén real-time). Itt most egy zsúfolt báltermet 
GENS ALLA úr táncol, és a srác rálép partnere lábára! No, meg azok 
Tállai levágtak, s eldobom magam... Ezután jött a Tekken 3 egyik fetur- 
ózott harcjelenete, ahol 30 néző állta körül két verekedő hősünket és mindenki tökéletesen ki volt 
jolgozva! Még egy pár demonstráció került bemutatásra, hogy aztán mindenki nyugodtan térhes- 
jen haza, ahol aztán elgondolkozhasson: mit is látott aznaj 
ete A] 
elljen töle? Egy gép, amely relate túl erős2 Lehet: MAS É a kérdés, 
TE ARA EEYATSÉS ANETTE et TA eze 
LA erezelalet a TS ges a ZÁzeKA az év végén lesz kapható, s akkor nem beszéltünk az európai 
iacról, ami legalább j EE TSZ TS IZzÁe ks sak ULSAN 
m, hanem az a rengeteg híres személyiség is, akik jelen voltok a találkozón. Köztük például To- 


Leha CZ VT 3 JET 1) 


CI 
[Tt elA érvényesült c] új frei Gator És MEKVi HEZ LETE ESA etes ÁS 
HEZESBZNTKÁO ERNE ES OM OD ÜLHET ate S tr ZAT HA KHSETET 
ess ket Áe ej esse 
LELTE Sea sként és mint "helybélinek", hiszünk is neki)! Ezt én sajnálom a leg- 
HEEK hisz maga a gép még nem is lett volna az okozat okozója, de az a gyászos programkiná- 
a fél éve van rá, az egyszerűen rettenet. Kijött mondjuk 4 erős cím, meg ó olyan, ami 
ja : elmegy kategóriába sorolható, de azóla semmi. Érdeklődve a Segánál egy listával lettünk gaz- 
HEG rezső jen a havonkénti 1 játék ütemet tartják is. Egyszerűen gyalázat. 
TAN ENNE TAL SZT TTE ETTT TS 
MEL GAGYLUT 5 
ÜT zSz LSE 
ee ATA Ai EA SSTN 
A Konami sajnálatos módon nem sok újítással ált elő, hiszen erősen rámozduffak a táncolós témá- 
[ERSZ TYKS ee gli boldogtalan olyan játékokkal játszik szívesen, amiben 
táncolni kell. Ezt vagy húsz cég vette komolyan, mert körülbelül ennyien kezdtek el hasonló diszkós 
T láték készítésébe (a Bust-a-Groove nyomán). Ami lényegi idonság volt, az a 
JEE ET AN EY E TRees át eza ese e ÉS He § 
148 érdekes program lesz. Azt ígérik, hogy a Bushido Blade-et keverik a Resident Evil-lel. ME Cs 


ELÁSTA Szak éa L ee AE ea Kea ÜL Sg Áe 
ÍT Egy szép repülős anyag lesz, míg a Drago: TT LSOTNET E Te 


eke bunyós stuff. 


f EL LEE OG Ádáz; LA 


i Egy Mario Kart szerű versenyjáték, a Legend mega Final Fantasy sorozat GESszetzl 
újabb RPG lesz, de grakkáját tekintve kett PEST Nagr NÉV PzEi Men ÉYT 
jéé pedig szemközt olvashatsz érdekességeket. ki 
ESZ e ee ee ee re 
t SETÉT YA tt] 
3 FL ACL ELKE etel ee TSA 


fe aztis: mit fejlesztenek a magyar programozók?! 


hi 


MELL 





















Sa Balázs. Tony Hawk. Ste- 


Mode (két játékos) és Config (opciók) - nem 
estem hasra. A gombkiosztás enyhén szólva 
sem bonyolult, tehát a gyakorlást átlépve egy- 
ből a sűrűjébe ugrottam. 

No, hát itt jött az első "gondolatébresztő" 
esemény. Ugyanis arra nem gondoltam, hogy 
magát a deszka hajtását hogyan fogják meg- 


ve Cabalerro. Bob Burnguist. Ezeket a 

neveket, és a "hozzájuk tartozó" srá- 
cokat bizonyos körökben istenként tisztelik. 
De mi, egyszerű halandók, akik a gördesz- 
kások világát csak kívülről ismerjük, eddig 
nem sok lehetősé et kaptunk, hogy egyálta- 
lán megsnetedsütk 
velük. Azért, mert gör- 
deszkás játék készi- 
tését ezidáig még 
senki sem vállal- 
ta be (oh, 
bocs, volt 
C64-re 


egy 
7207. 


Amikor megérkezett azii a Street Skater, 
totál lázba jöttem. Izgat a téma, Sarkadi" 
"Balu" — aki mellesleg hazánk egyik jeles Star 
Wars figuragyűjtője, "műanyagos" kollegám — 
egy cilónás sajnos frosemak a HT Nyomogai 

leszkázáshoz soha nem volftéhetségem,.Pedig  Eseli irány 
kb. 8-9 évvel ezelőtt vadul vásároltam Bécsben TET Tee 
a Powell pólókat, G8.5 hátizsákokat, de még- tani kell. Némi -fél 
sem lett a dologból semmi. Ja, szóval belöktem . . tás.:Végül is nem 

hát ezzel-nincs go! 


a CD-t a gépbe, és eldöntöttem, hogy erről a . Age al; 
csodáról én fogok leírást csinálni. Az meg csak , hogy a deszkás sebessége at- 
9. hogy kit választunk. Négy. 





fokozta a kedvemet, hogy az Interneten láttam tól fü 
néhány képet egy MEG ÚJABB deszkás progi-.... tulajdonságban különbözik ugyanis 
ról, a Tony Hawk Skateboarding-ről. a kezdetberr választható négy kar- 

A játék gyenge gefkáiú, de deszkás szem- akter, és az egyik csajon kívül 
mel pofás introval kezd. Néhány ugrás, trükk, . mindegyik el van maradva valami- 
miegymás. Aztán jön a főmenü. Street Tour 
(maga a játék), Free Skate (gyakorlás), VS 









ben. Ez baromság — miért nem attól 
függ a teljesítmény, hogy mekkora sikerrel 


hajtjuk végre a trükköket? Miért kell 


vat gyors, vagy egy jól ugró 
ember közül szelektálnunk? Lénye- 


ében nem ettől függ ugyanis a pá- 


i eredmény, úgyis az a lé- 
megi mi miként teljesítünk. 
Tehát Enbe 
lyán. Sokáig semmi sem történik, 
némi kanyargás. Egyszer csak jön 
eg rámpa, azon lenyomsz egy 
trükköt (elugrasz, aztán össze- 
vissza nyomkodod a gombokat). 
Vagy lesz egy szaltó, ollie (a desz- 
ka Telpttntésol, esetleg grab (re- 


















nk szépen gurul a pá- 






res közben megmarkolod a deszkát). Abszo- 


út esetben valami csodaszép kombináció. 
Csúsztatni igen egyszerű, csak el kell vergődni 
egy korlátig, aztán ráugrani. Siklasz, mint a 
6:20-as csabai gyorsvonat. Elérsz a pálya vé- 
gére, a örogran közért a pontjaidat, az- 
tán vagy továbbenged, vagy nem. Jön a bo- 

nusz pálya, ami lehet pool 

("teknő"), félcső, vagy maga- 
sugrás. 


re, mely tereptárgyakon-tereptár- 
Heti sonka kicsikarni. 
Véletlenül jöttem rá pölö, hogy a 
padkákon is lehet csósztalni, ebből 
következik, hogy biztos van még egy 
tucat lehetőség - de nem én leszek oz, 













aki ezeket megkeresi. Mert amennyire tetszett 
az első pálya, annyira lehangolt a második. 


Rögtön egy olyan "5" kanyarral kezdesz, amibe 


épeszű deszkás nem megy bele. Van a világon 
több billió egyenes útszakasz, amin a deszká- 
sok trükközhetnek, miért választanának 


ilyen tré feel Biztos sokat vághat ebből a té- 





mából a fejlesztőbrigád... 
A mérek után — akár bonusz, akár rendes 
pálya - visszajátszás jön. Ez elég klassz, mert 
játék közben úgy sincs időd elemezni egy-egy 
trükköt. A baj csak az, hogy van 3-4 kamera- 
állás, ebből az egyik az, amit a játékban is 
láthatsz. Tényleg, de király...biztos nem volt 
már energia egy újabb kódolására — egysze- 


A bibi az, hogy nem látszik első- 





rűen szégyen, hogy 1999-ben egy visszaját- 
szásban nem mi választhatjuk meg a kamera- 
nézetet. Az mondjuk nagyon tetszett, hogy ha 
valamilyen jó dolgot hozol össze, a gép kírja 
annak nevét, és a hozzá tartozó irány-:gomb- 
kombinációt. Legalább valami. 

Summa-summarum a Street Skater egy jópofa 
kezdő próbálkozás. Mivel eddig ilyen még 
nem volt, ezért érdekes, lehet vele ugrálni, mi- 
egymás, de semmi több. Gyatra az irányítás, 
analóg kontroller NINCS, maga a trükköző 
rész viszont baró, mert totál könnyű (nyom- 
kodsz, "oszt lesz ami lesz"). Gyanítom, hogy a 
Tony Hawk-os progi valamivel jobb lesz. 


A játékot a Powell Peralta szponzorálta, azaz a 
választható deszkák rajzai eredetiek. És most ki 
is bukott a lényeg: a SS ugyanis tipikusan az 
amerikai piacra készült! A bugyuta, zabkása za- 
báló vízfejű aran He akiknek csak nyom- 
kodni kell a andd tat össze-vissza, és máris 
kész a sikerélmény. 
Csak semmi megeről- 
tetés, otthon az ágy" 

mn fekve is lehet 

sportolni! Akik kike- 
reshetik eredeti desz- 
kájuk rajzát (amire 
maximum ráállni tud- 
nak), azonosíthatják 
magukat valamelyik 
stlusosnak egyáltalán 
nem mondható ka. 


LE AK KESKÉGKENE : 


akterrel. Akiknek semmi gond- 
juk sincs ebben az életben, csak 
az, hogy milyen mások által 
kreált stílushoz csatlakozzanak, 
és eszükbe sem jut, hogy van- 
nak a világon olyan srácok, 
akinek egy játékért 10 rongyot 
leszurkolni nem kis feladat, 
Oké, egy kicsit kiborultam...de 
nem húzom le annyira az 55-t. 
A grafika nem kiemelkedő, el- 
megy. A hangulat...hát...nem 
rossz, ha nem vársz sokat tőle 
(baró a visszajátszás, néha), A 
zene viszont KIRÁLY! Ha vala- 
miért, azért érdemes megszerezni a játékot! 
Olyan bandák dübörögnek ugyanis, mint a less 
Than Jake, Plastilina Mosh, Weston, H2O, ALI, 
Straight Faced, The Pietasters, ! Against ! és a 
Gas Huffer. 

Vision Street "Martin" Wear 


v TETSZIK, MERT 
DESZKÁZÁSRÓL szóL 
x GYEREKEK, EGY kicSrr TóBB 
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he eger 
BEDESZKÁZOTT korló-oktató pályára is innen kerülhetünk. gépi ellenfél lealázása, de nehéz módban ki- mellet, rá kell érezni az egyes trükkök hely- 
HEGYOLDAL Gyakorlás előtt is kiválaszthatjuk a nekünk csit olyan érzésem volt, mintha nekem egy és sebességigényére, a versenyben a kiesés 
Minél inkább a mozgásra, fizikumra és szimpatikus border dudét, az alá való desz- alulatlan tölgyfa lécen kellett volna verseny- . múlik a jó időzítésen. A snowboard igazi 


B szállnom, míg a többiek deszkáit folyama- 
tosan kenték langyos zsírral, hogy jobban lönböző alap, nehéz és mesterfigurák meg- 
csússzanak. számlálhatatlan tárházát láthatjuk egy köz- 
Ketten is lehet egymás ellen nyomulni a há- . vetítést, összefoglalót megnézve. Ezt játsz- 


[OCAUTTDvg 


ügyességre épül egy sport, annál nehezebb kát, sőt az öltözködésébe is beleszólhatunk. 
játék formájában megvalósítani. Akinek volt . Maga a gyakorlópálya egy szimpla egyenes, 
már szerencséje snoboard-hoz, az tudja, megszórva néhány kisebb-nagyobb rámpá- 
hogy a téli sportok egyik legfiatalabbik ága. val, a program pedig szépen sorra veszi az 
mennyire lendületes. Nekem az a néhány 
alkalom, mikor a lábam deszka kötésébe 
csatolhattam megmutatta, hogy micsoda tel- 
jesítmény, amit a versenyzőktől láthatunk a 
TV-ben, még a lankás liblegelőn is többet 
feküdtem, mint siklottam, nemhogy megug- 
rottam volna egy 900 fokosat. Az Accolade 
játékában egész jól sikerült megragadni azt 
a hangulatot, amit egy lejtőn való vad szás 
guldás vált ki az emberben játszhatóságás 
val sem nagyon akad probléma, de d al 


ls a trükkös légi-munka, a létező kü- 











ható formában biztos, hogy képtelenség át- 
ültetni egy játékba, de a BigAir-ben rendel- 
kezésre álló 12 kicsit kevésnek tűnik, persze 
ehhez még jönnek a pörgések, 1080 fokig. 
Megjelenését két szóban jellemezve azt le- 
het mondani, hogy nagyon csinos. Méretes, 
gondosan kidolgozott deszkások szágulda- 
nak, mozgásuk elég élethű, nagyobb repü- 
lés után nem szálfaegyenes derékkel hup- 
pannak a pályára, hanem rogi csztördktés 
még nyögnek is, ahogy azt kel. A bukások 
azonban kicsit vérszegények lettek, mert azt 
nehezen hiszem, hogy perecelek egyet 120 
környékén, és csak annyi az eredmény, 

y kisebb: hófelhő kes KEVÁek ki 
v b mozgatásával, vagy inkál 

kirükkök és for- 5 ; 1 a sával már akadnak komo- 
gások Gomb-kömbiná- - 1/án ivel a versenyzőhöz 
cióit. Könnyebb itt tt ez agg 1 ésnem a lejtéséhez, nem 
gyakorolni, mint a fél- ő 8 7 f  eldön en kár az adott sza- 
csőben, vagy a sán- z 5 8 vágy, éppen-emelkedik;-ami kis se- 
(Con; és bajnokságba égnéligenesúnya beakadásokat okoz- 

aló belépés előtt nem sg ő hat, a többiek már a.büfében söröznek, mi- 


















































árt tisztába: jönni az 7 sú re kikecmeregsz egyátr korlát tövé 

ge figurák pontér- prg, minden pybatássza gö : 
tékéveD sem. Magá- ől. Ezek az apróbb, nagyobb hibák azon; 
nyos játékosok öt ver- ban elmosódnak a játék során, a környőzet" 





séges mozgások, trükkök választéka talán... senyszámban nyomulhat- és zajok precíz és jól eltalált megoldásai fe- 


kicsit szegényesre sikeredett. A Big Air nak; lesiklásban, ahol az k ledtetik a bosszúságokat. Számomra a lege 
ugyan nem pótolhatja a valódi hóban való péz aki előbb ér a cél- szimpatikusabb a svájci pálya erdei szaka- 
döngetést, de a kellemés meleg szobában oz, trükkös lesiklásban, sza, ahol igen jól sikerült megragadni azt a 








nagyon jókat lehet nyomulni vele. ahol a robogás közben 
Profi módon összevágott videók a be- és át-  mégfigurákat is be kell mutatni, hiszen a nyen való száguldás közben lát az ember 
vezető animációk, a töltés alatt pedig számos . .pontók is számítanak, nem csak a célba (bár ekkor leridülettel nem mertem élőben 
nyálcsorgató állóképben lehet gyönyörködni, . jutás, és boafdcrossban ami egy akadá- bemenni az erdőbe, még-sílécen sem). 
a zéne:pedigsélég érdekes számokat is felvo- [okkal teletűzdelt lejtőn zajló sokkrészt- . 5 
nultató, de mindenképpen lendületes hátteret vevős futam. A félcsőben már csak a for- 
ad, mind a menükben, mind"a versenyszá- . . .gások és figurák számítanak, akárcsak a 
mokban. A főmenüben az egy és, kétjátékos " -— sáncnál, ezekben a számokban ellenfél 
pontok mélleft nem csak a beállítási lehetősé- "— sineszMindén versenyszámban lehet tere- 
gek és a: World Toür fiévre keresztelt bajnok — pet választani, de a lesikló és cross szá- 
ság sorát találjuk meg;de igenihasznos gya- - —mokbaán néhány síterep csak akkor válik 
a ke elérhetővé, ha már ér: 
fünk el eredményeket a 
bajnokságban. Ez lehet 
boardceross vagy freeride: -: " röm.lesiklószámban, ami tényleg megunha- 
(lesiklás), de.minderr menet - tatlan móka; itt. azonban kicsit mások a pá- 
utár teljesíteni kell a meg: "  lyák, de legalábbis jóval rövidebbek, sajnos 
Határozott pontszámot egy" nagy rej ülésre és félcsőbén trükközésre 
trükkpályán, félcsőben vagy; . .nem má lehetőség. A függőlegesen osztott 
sáncon, a:kiesési rendszer , képernyő kissé zavaró, én jobban örültem 
Cviszont kicsit-durváracsikere- Öö a úgyan kisebb a karakterem; de 
dett, mert-a lesiklószámokr-. 7 jobban beléthatori a pályát. Z, 
banycsakaigyőztés jutto- 7 . A játék irányítása csak annyira: bonyolult; 
8 vább és azzelroniott trükköz hogyaz ne menjen a játszhatáságirovásár 
menetet sem lehet megis ra, különben is jól lehet gyakorolni a:már 
telni.:Könnyű fokozaton említett tréning pályáni A ezett kön- 
még nem okozhat gondot a. . nyen megtanulható! billentyűkomnbinárciók: 
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látványt, amit egy két-három méteres ösvé- 
au 
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ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGk) 
vV JÁTSZHIATÓ És 
ADJA A FEELINGET 
x SZERÉNY TRÜKIk- 
VÁLASZTÉK. APRÓBB HIIB. 


















































; 0 llr JÉ 
b) Bi E 


anapság egyre népszerűbb a boksz! 
Ms sa nem volt ekkora érdeklődés 

laz ökölvívók iránt, nem is beszélve az 
ugrásszerűen megnőtt fizetésekről ebben a 
sportágban. Szerencsére mi is érdekeltek va- 
gyunk, hiszen itt van Kokó, aki hosszú évek 
után végre sorjában gyepálja nagyképű "pro- 
fg" elleníebeit A nagyvilágban is 
bokszhisztéria, hiszen pár hete csapolt össze 
Holyfield és Lewis. Az évtized mérkőzése ler- 
mészetesen meg volt bundázva, amiről min- 
















lesztésre és nem a jogdíjakra költöttek, így itt 
nincsenek "igazi" nevek. Csak a jól bevált ha. 
sonlóan csengő, bugyuta utánzatok. Persze 
nem is ez a legfontosabb, sokkal inkább a já- 
tékosok adataira érdemes odafigyelünk. Ahol 
bokszolót választhatunk magunknak, ott van- 
nak a különböző adatok feltüntetve. A magas- 
ág, a sú ilyen kezes, és a küz- 
nemcsak a fizikai 
feltét 





















; 


menetelésről a csúcsra. 

A következő az EXHIBITION 

FIGHT. Ez amolyan koca- 

boksz. Egyszeri mérkőzés a 

gé imboráink ellen. 

Én sebben nem érde- 
mes írni semmit, talán annyit, 
hogy a készítők a versenyzők 
szélesebb skáláját is elénk tár- 

d hatták volna, bár minél job- 
bak vagyunk a "szamárlétra" 
módban, annál több extra-figura közül vá- 
laszthatunk, a későbbiekben. 

A TOURNAMENT sem szorul különösebb ma- 
gyarázatra. Itt egyenes, kieséses küzdelemben 
verekedhetjük el magunkat a döntőig. 

Az opcióknál a szokásos beállítások mellett 
megadhatjuk, h nk sarokban szeret- 
nénk; játszani, és beállíthatjuk az esetleges 
technikai K.O. megítélését is. Ez mikor jobb, 
mikor rosszabb. Ha sokat akarunk bunyózni, 
nem érdemes aktiválni ezt a pontot, mert a bí- 
ró viszonylag hamar lelépteti ellenfelünket miu- 





t e 
divat a boksz! Nem is kell sokat keresgélni, ha 
egy jó bunyós játékot szeretnénk találni PSX- 
re. Van már egy Knock Out Kings 99, amit az 
EA Sports kreált, és most megérkezett a rivális 
a Victory Boxing II is. Mivel ez a sport elég ne- 
hezen "játszható" , kíváncsian vártam az EA 
Sports színvonal után a többiek próbálkozása- 
it, különösen, mert a készítők mindenhol szét- 
kilötk, hogy több mint két évig készült a já- 
tél 







Alkézélés elég könnyű, nem kell tartanunk a 
menüpontok végtelen rengetegétől. Négy fő 
választhatunk. A ROAD TO THE 


szegte epe 


lan egy roppant barátságos edzőnk is, 


tán párszor a földre küldtük, ám ha 
egy nehéz ellenfelünk van, aki egy 
vagy két ütéssel is kiüthet, akkor ne- 
kiugorva megsorozva még a mérkő- 
zés elején, ha sikerül párszor lefek- 
tetnünk, úgyszintén nem eni jedik tovább vere- 
kedni (persze ez némileg különbözik az igazi 
küzdelmektől). A fontosabb menüpontokat ez- 
zel gyakorlatilag ki is végeztük, most térjünk 
kicsit vissza az első részhez, a ranglétrás me- 







aki merkn megmutat egy-egy használható 
ütést, de ne várjatok valami nagy tréninget. 
Megmutatja, majd kaptok másfél percet megta- 
nulni. Utána már csak a ringben gyakorolhat- 
játok a dolgot. Mivel a készítők inkább a fej- 


Aa 





neteléshez. Három osztály van a játékban, a 
leggyengébb a LOCAL, azt követi a NATIO- 
NAL és végül a WORLD. Természetesen a LO- 
ts indulunk. A szürkével jelzett 

ók a potenciális ellenfelek, mivel csak 


gomb megnyomásával kameraállást váltha- 
tunk, és bedobhatjuk a törülközőt. Ez utóbbira 
nem tudom mennyi szükség van, mivel bokszo- 
tén fizikai állapota (ebben a játékban) nem 


a következő mérkőzésre. 


őket tudjuk kihívni. Természetesen minket is ki- A játék jól játszható, még 
hívhat bárki, ilyenkor tetszik-nem tetszik, ki kell. azt sem lehet rá 
állnunk. Minél nevesebb osztályban vagyunk, — mondani, hogy 4 
annál több menetes lesz a küzdelem. Mielőtt . nagyon nehéz. 
magáról a mérkőzésről írnék, még érdemes —— Egy kevés 
megemlíteni a stílusokat is. A DETROIT egy gyakorlással 
gyors, hosszú üté- és ésszel 
seket használó, . könnyedén 


ám 


























tapasztalattal bí- 
róknak ajánlanám. 
Az itt használatos 
taktika az "üss és 
fuss" típusú. A bevitt 
ütések után rögtön mo- 
zogjatok el, mert a vá- 
laszt nagyon kemé- 
nyen megérzitek. Az 
OPEN egy elég nyitott 
és kiegyensúlyozott stí- 
lus. A haladóknak re- 
mek. Egyszerű és hatá- 
sos. A PEEK-A-BOO, 
az utolsó stílus. Ne 











ani, az el 
el 
mivel 
al 


felelő játékossal lehet kivá- 
lasztani. Minden versenyző: 
nek megvannak a saját üté- 
sei, saját mozgáskultúrával. 
Ezeket használni nem külö- 
nösebben nehéz dolog, plá- 
ne, ha az edző megtanítja 


őket. 

Játék közben a kép felső ré- 
szén a kitartást és az erőlé- 
tet látjátok, a menet számá- 
val és a még hátralévő idő- 
vel együtt. Elég sok kamera- 
állás közül választhattok, én 
mégis az alapbeállítást 


hangulatos és remekül játszható. 
BOXING II-höz. 









12 JÁTÉKOS 





1 MEMÓRIABLOkk 
ciánt mivel ez a hi Ő ANALÓG RÁNYÍTÓ IDUAL SHIOGIK) 
gátláthatóbb (szerintem). ü 
Nagyon fontos, az ellenfelek földre küldése... v. Jó JÁTÉK, HIANGULATOS § 








után megjelenő kis szám a kép alsó sarkában. 
Ez a KILLER POINT. Ha van egy ilyenünk és a 
következő alkalommal az ellenfelet egy speckó 
ütéssel ütjük ki, kétszer annyi erőt veszít, mint- 
ha csak úgy lefektettük volna. Ha a földre ke- 
rülünk, a gombok folyamatos nyomkodássával 
állíthatjuk fel játékosunkat. Persze ez egyre ne- 
hezebb lesz, ú: minél több pofont ka- 
punk, annál többet kell szenvednünk. A START 
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ég ma is mosolyra görbül a szám, ami- bá besegít a munkájába, s a ring kö- nak mozdulatok, amiket a földön lenfélnek Hirtelen nem is jut eszembe semmi egyéb, amit 
LG Ce] gél micsoda "átütő siker". rüli mezőbe a legképtelenebb tárgyakat dobálják lehet bevinni, vannak ugrások, amiket csak. elmondhatnék a játékról — azt hiszem, nem hag 
volt, amikor jó néhány évvel ezelőtt vala- . be. Ezekkel aztán a ekeáON PRETVABT Le GENE OSS] li LELNE átkel lent NT 
IETSZA Szt -M lez e ke LEE puhíthatják egymást az eszközök skálája a vi- akkor, amikor az ellenfél 9 TLÜJS eLdceÁrare el elleuÉs 
rendezzen pankrációt. Bizony ezt a "sporto" nem  zes tartálytól a stoptábláig terjed. Természetesen  . villog), és vannak mi dolgok, amike [eds ARRA HL 
az európai ember számára találták ki, ehhez CALL Le elegett jl elozes e ee Se S NEEE E KE E lel ei t Jo eleted zá 
amerikai intellektus kell. Hihetetlen, hogy sok ezer . fekvő ellenfelet egy baseballütővel egyengetve kóknál számít, hogy a Gy ményes mindig kézbe 
nézővel tudnak megtölteni egy egész sportcsamo- mindjárt mul [dj lelet VEGA etd eat e Esz tes j KELLET [doc YÁl JeJEL 
kot, s mindenki nagyon jól érzi magát, holott min- A játékban már eleve 32 bunyós közül a korlátról visszapattintva éppen felénk futistő a pasast, valahányszor kiütöm. A al 
denki jól tudja, hogy a ringben minden egyes választhatunk, ami rögtön jelzi, hogy több lett De lássuk az üzemmódokat! Ezúttal nem egy, hat . csak azért sem lett volna haszontalan, mert vala- 
mozdulat előre meg van koreografálva. Bármilyen . szereplő. A fiagy ászok természetesen mara nem három fajta bajnokság van: 10, 7, ill 4 4 
elszánt is a versenyzők arckifejezése, bármekkora sőt a speciáli SE bajnoki EL tele] 
elánnal is csépelik egymást, kínosan ügyelnek rá, . gombkombinátijó fjuk elő. [esz teji vu) feet 
[dose e ene Ae e ee tet Él!) j égét álló bemutató, a kétjátékos mód, valamint a csa 
(Esni) fa Melo NLE e ea e at] 9 


Hogan nyakát, utána mi vonzaná be a 
zate eg Szt E TÉN 
jr JA ee ANGELA eneő 
ce tetszenek ezek a mímelt 
átdobások és pofonok, nyilván 
Ce NÉL EE Áte A 
PlayStation-re a WCW Nit- 
Le Ae Ste 
Led leleldaég 
[ES lég. ki 
nem mondom, hogy a 
második része, mert 
kele 
MA GYES 

LE KeS EE 

nagy részét változat- 
e er e őelulli 

fe ENG (AA 
ee E Keel tea 
Goa eeszta elelő 
Ugyanaz a grafikai en- 
KA Lett LVA 
egyszerű lézerfénnyel és 
fényeffektussal emelték a 

A színvonalát), jogi 
[dor de K/fezegjozteleszeto 
Nee ele tele ezalel ess] 
tásnál, sőt nagyrészt ugyanazok a 
versenyzők KELKGTS lee gzá 
Metz tsz A Va ZTA 
Ea Tee te AC Ás A 
alatt. Ami pedig változott: hat új üzem- 
mód, kétszer annyi (hü- 


lyébbnél hülyébb] 


felelte medtak F 7 patmeccs. Utóbbi esetben a feami 
OGYI A 3 Je Áe ON el ezz 
MRS EEs h nk, a Selecttel hatunk, ll sős Egy v 
[1 HL- 4 14 játéktípusnak persze szintén Jele stl GES IGASA AGSZ ST 
egész képer- k. S § f Bra eszes Hejes 7 c at, s csak figyelünk, hogy miéri 
mrs 8 d 1/§ Tele zlve Ge 07) TTL NEMET 
ZETT zá tes LN Mond szemlátomást 
. deó, s egy j ó 
MISE" éa 
köles 
UA 


CVS ljelel ae oszt Lesi 
Kleseeleelee las sees su] 
a gratikájukra értendő: amikor eltávolodik a ring- 
től a kamera, továbbra is elég "vékonydongájú- 
ak" a 2D-s szurkolók. Ellenben nag; bb CSI 
mutatnak! Animálva vannak az emberek, azaz Hátra, X, Kör 
fölyamatosan Üralől [CP ASS Tá est] 
kik a bunyó, mindenféle szemetet dobálnak bea részletezni, csak 
szorítóba. A brutális akcióra vágyó tömeg továb- 


12 JÁTÉKOS 
1 MEMÓRIABLOKkk 
IN ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIoGK) Bi 
Főv óLMoS BOTTAL MÉGISGSAIK 
ől JOBB VEREKEDNI 
be x MAJDNEM UGYANAZ, 
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ja Viva Football-al. A közönség buzdítása is 57 
nemzet-függő, így az olaszok dobolnak, a 


fajon mi történt volna, ha "66-ban a vi- 
TVéösésen a bíró nem adja meg 
azt a gólt az angoloknak? Ha "86-ban A ei egyetlen negatívuma itt je- Ész 5 brazilok táncolnak, a németek bámulnak és 






lentkezik, mivel a Virgin nem kí- 
vánta követni a "szokásos" , mond- 
hatni EA-Soprts típusú irányítást, és 
ezzel sikerült jól megzavarni mi 


Maradona nem üti be kézzel a labdát, vagy 
"90-ben David Platt nem "kapja el" röptében 
és ejti ki a belgákat, amikor a bíró már a 
szájába vette a sípot lefújni a meccset? A Vir- 


az angolok részegen böfögnek. A fekete-or- 
esték meccian kidjezgtén érdemes figyelni 
ezeket a hangokat, csak nehogy táncra per- 
düljetek!!! Persze az edzések alatt a természet 












gin Interactive első fociprogramjában egy denkit, aki egy kevés gyakorlattal z ? és a repülőgépek hangjaiban gyönyörködhe- 
olyan dologhoz nyúlt hozzá, ami minden lab- . is rendelkezik ezen a téren. FA tünk. Egy apróság: A MAGYAROK ANGO- 
da-szívű gondolatát izgatja: az elmúlt negy- szerűen arról van szó, hogy vért LUL BESZÉLNEK !!!! Lusta programozók?? Ezt 
ven év világbajnokságaihoz (sajnos az "54-es . izzadtam az első 2-3 mér BART I személyes sértésnek veszem. Folyomány: - 






1. alatt, hogy egyáltalán ZoSase s 105 az értékelésnél ! 
KOLL SA j. dátoz klet mi szt 
] nem is 
A grafikával sincs semmi probléma. Gya- 
függő korlatilag a szokásos PSX színvonalon néz- 
abdát, ha túl nagy gáz van ésmég — hetjük végig a mérkőzéseket, látványos 
90-et sem. Még egy apróság: a jó- animációkkal, A stadionok maximális 
ikai Málőzásekra is,így ha élethűséggel vannak kivitelezve, bár e 
szeretne megmérkőzni a szov- nélkül már nem igazán állná meg a helyét 
e el. egy játék sem, a mai fociprogramok kö- 








evi ZER áve 


MOS Le rkte sz 






VB-ig már nem jutottak el, pedig ott im mA / ; a . 
elgyepálhatnánk a németeket az po 81 éz , PEN JoERtA s za zött. A szokásos ka- 
aranycsapattal). Ezer csapat közül meraállások közül 














választhatunk, természetes a vi- választhatjuk ki a bsése 
lágbajnokságnak megfelelő felál- j tikusabbat, ha a lassított 
lásban. Az eredeti helyszíneken az f f 79 telvételekben szeretnénk 






akkori időjárásnak megfelelően csatáz- k gyönyörködni. 
hatunk a gyézeretta Sőt, HE Ji te 

tai megmi .a jelen sztárjaival, 
ég érdekes küzdelmet ia; Játszunk el ff ! 4 4 


egy kicsit a gondolattal: Set et. 
rer iva Mara 













Tényleg rengeteg foot- 
ball játék érjéne; 
manapság, és az EA- 
Persze a rossz májam nem elégült volna ki, Sports magas mércéje után nem élet- 

eg ha nem sikerül találnom egy szaftos kis logikai . . biztosítás egy új labdakergető prog- 
rogram, ami le Ir hatták Z és bukfencet: bár a sárga és piros lapot csaka rammal előrukkolni, pláne nem kkor 
Mostanra) dics gelődést, mire si üj . 80 évek elején vezették be, a gép 58-banis — ha ez az első alkalom, ahogy a Virgin 
beáétk titka a múltb ik legproblémásabb i jr osztogatja...hehehe. Interactive tette. Mégis sikerült 















et írok?12), ú "ban a passzolások Ü kivitelezése, hiszen színvonalas játékot összehozni, 
7 nem elég elrúgni a , át is kell venni az- ELVLECKE ! MAVETÜS és hangulatos megoldá- 
. zal a játékossal, akinek szántuk. Ez meg ogin sokkal, Nem m hangsúlyozni a? 
; sz keseríteni az életünket, jolly-jokert, ami a múltbéli mérkőzések új- 


34 K n . kásos kommentátor-. j lem értem, 
Első látásra yolultnak tőnhetado- ha a . hanem a közönség bekiabálásai laki 
log, de idővel egész jól el lehet igazodni a me- . egy kis pattársainkat is, amint labdát kérnek, rán 
nüpontokban. Van természetesen gyorskezdés — X-szel je- üvöltenek ha nem fogjuk emberünket, néha 



























is a türelmetlenebb fajtának, de érdemes kicsit löli azt a még ellenfeleink anyázása is megütheti fü- . mondi 

beleásni magunkat a "történelmi" menüpontok- pontot, aho- lünket (sajnos nem lehet őket ilyen- ket. Ha nem le! 

ba. Gyakorlatilag bármilyen tudású játékos va le fog pattan- / kor amolyan hokis-módra - nehezen irányítható, 

tudja élvezni a játékot, mivel pillanatok alatt ni a labda, ütni, de ajánlanám a júték köz. az év fociprogramja címre, ám 
be lehet állítani a fontosabb nehezítő és Némileg kárpótol a már fent em- A beni becsúszásokat...). Szóval, sajnos a kissé macerás irá- 

















ha valaki esetleg nyelveket kí- 


ván tanulni, akkor játsz- A 


szon két hétig 






nyítás (nem a magyarok an- 

gol nyelve!) legalább tíz 

százalékot "lehúz" az én ér- 
tékelésemben. 


könnyítő pontokat. ített rengeteg csapat és a 16000 já- 

vi a. tékos, nem is említve azt, hogy a világ- 
bajnokságokat nem csak a döntőktől 
játszhatjuk végig, hanem akár 
egész a selejtezőkig visszapör- 
gethetjük az idő kerekét. 

Egy másik nagyon hangula- 
tos megoldás a régi mérkőzé- 
sek fekete-fehér látványa, 

ösi. 











még jobban adva a " 
nek". Nem is 
kell említenem, 
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tizenegyes pontra 19 visszaállítani minket. 
Ez annyira nem logil átlan, csak erre ráéb- 
redni eltart egy ideig. Amikor tizedszer állí- 
tottam be a szabadrúgást és megint a kapus 
bárgyú képét kellett bámulnom szemből, ak- 
kor ejtett engem is gondolkodóba a dolog. 
A másik kissé szokatlan, sőt merem állítani 
idétlen megoldás az edzéseken a visszaját- 
szás és a gólöröm. Előbbivel csak annyi a 
baj, hogy teljesen értelmetlen, mivel, aki ab- 
ban szeretne gyönyörködni, mil 
bámulatos gólt lőtt ellenfél nélkül lidőnként 
az üres kapuba), az igencsak 

Norman Bates-szind- 

rómában szen- 


vedhet. A 
gól- 


e Hé 
prilisban igazán nem panaszkodhat- 
A: a foci szerelmesei. A Viva Foot- 
all mellett megjelent még egy labda- 


kergető játék, ami a bajnokok ligájának az 
idei sorsolását tartalmazza, a régebbi ma 









már klasszikusnak számító mérkőzések mel- 
lett. Érdekes, hogy némileg a két focijáték 
kiegészíti egymást. Aki már olvasta a má- 
sik leírást, az nagyjából tudja, hogy a 
Viva Fooiball inkább a tartalomra 
"támad", mint az irányítással és a 
látvánnyal. A Champions League 
viszont pazar átvezetőkkel, látvá- 
nyos introval és viszonylag 
(hangsúlyozom, viszonylag) kön- 
nyű irányítással ereszek; 
mérkőzés közben. 
Meccsen kívül viszont kissé ne- 
héz és értelmetlen a menüpontok 
közti repkedés, Készüljetek fel, 
hogy különösen két játékos 
esetén párszor újra kell 
ezdeni mindent, mire 
sikerül a nehézséget, 









örömmel, majdnem ugya- 
nez. Kinek integet a játé- 
kos21212 Ember! Üres az 
egész stadion! 


szokott" részéhez a menü- 
pontokhoz. Ezek annyira 
mm, megszokottak, hogy nem is 
lehet róluk nagyon semmi újat írni. A barát- 
ságos mérkőzésen és a normál bajnokok li- 
gája összecsapáson kívül itt lehet a SCE- 





csapatokat és az irányítást is beállítani. 
Tény, hogyha már egyszer megismertük, ak- 
kor nem probléma belőni a dolgokat (meg a 
jólokat), viszont meg kell fizetnünk a tanu- 
pénzt, Ha már gyakorlásnál vagyunk, ak- 
kor beszéljünk rögtön a gyakorló menüpont- 
ról. Miután megismerkedtünk az alapvetőbb 
mozdulatokkal, a START gomb megnyomá- 
sával kiválaszthatjuk, hogy melyik pontrú- 
jást szeretnénk finomítani. Némileg bugyuta 
JA hogy például a szabadrúgást, csak 


24 múltbéli összecsapást lehet megidézni, 
le nem ez az igazi kihívás, 

hanem a kép díján lát- 

ható feladat. Egy pár 

soros információt ka- 
unk itt, a mérkőzés 
örülményeiről és ar- 


úgy tudjuk elvégezni, ha a labdát a megfe- ról, hogy milyen ará- 
dő Hete. visszük. Pontosítva: bármilyen rú- nyú győzelem szüksé- 
gást választunk, azt onnan végezzük el, ez a bennmaradás- 

ahol állunk. Nincsenek előre kijelölt pontok. . hoz. Ezek a bajno- 


Ebből következik, hogy nem tudunk például kok ligájának a leg- 
szabadrúgást elvégezni, ha épp a tizenha- izgalmasabb mérkő- 

toson belül áll fátékosunk. Ilyenkoragépa zéseiből vannak 

7 — mee. emszzzzzsz összeválogatva, 

a és nem egyszer 

előfordul, hogy a já- 

1 ték közepén, végén kap- 

1 csolódunk be pár gól 

1 hátránnyal. Lexikális tu- 
dású emberkék itt aztán 
kiélhetik vágyaikat, hi- 
szen történelmi utolsó tíz. 
perceket játszhatnak újra. Ér- 
demes figyelni az átvezető 
képsorok színvonalára. 

Ha a "sima" bajnokok 
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wa IR 
in [/ANN LOK 


3/e13 


KTVO A UZFAA [FAT 
UFITTTTMMZTTZK] 


Térjünk vissza a játék "meg- 


NÁRIO pontban lejátszani a régi meccseket. 





ligáját választjuk, akkor az 1999-es állás sze- 
rint jelenik előttünk a hat csoport 24 gár- 
dája. Nem kel selejtezőket játszanunk, rögtön 
kiválasztva csapatunkat, kezdhetjük a csoport- 
meccseket. A következő pont a PRE GAME me- 
HEHE vlote át eepelet asááró (Inter- 
esek figyelem ! R.Baggio legyen kezdőem- 
ber!1!), a taktikákról és a formációról nem is 
beszélve. Egészen pontosan 
m hotjuk a az emberfogást jő 
is, de asszem, erről felesleges . JE 
bármit is írnom. És felvirrad a [d/PF 
mérkőzés napja... 
Rögtön az 
elején 





jé ötletként, kiválaszthatjuk, - 
ogy fej vagy írás? Érd jú 
kelő függően utána a 
kezdést és a támadóirányt. 
A kommentárok (a megszo- 
kott: Ron Atkinson, Brian 
Moore) a szokásos színvo- 
nalon nyomják a dolgot, 3 
annyi változással, hogy egy harmadik figu- 
ra (Bob Wilson) elmondja a csapatok elő- 
életét is, azok kedvéért, akik nincsenek kép- 
ben. Maga a játék a pályán könnyen elsa- 
játítható, különösen, ha eleget látogatjuk a 
gyakorló pontokat. A szabályok alapbeállí- 
tásai a Fila jelenlegi szabályai. Ez vonatko- 
zik a bírók szigorúságára is. Majdnem min- 
den rosszul sikerült becsúszás után villan el- 
őször a sárga, májd a piros lap. Per- 
sze ezen lehet állítani az opciók- 
nál, ahol érdemes megnézni a 
stadionok pár másodper- 
cenként váltakozó képét 
is. Szép. Újdonságnak 
számít, hogy nem ta- 
láljuk egyből el a lab- 
dát, így töménytelen 
mennyiségű lyukat 
fogunk rúgni. Ezt nem 
lehet igazán megtanulni, inkább rá 
kell érezni. Az ilyen rúgások vi- 
szont látványosak és eredménye- 
sek lehetnek. Remekül vannak 
megrajzolva a kapáslövések 
és az ollózások is. És ha 
már a grafikánál tar- 
tunk, minden elis- 
merésem a ké- 
szítőknek. Ha 


elég figyel- 


kele es ELL 





mesek vagyunk esti mérkőzéseken még azt 
is megfigyelhetjük, hogy sajtból van a 
hold. A stadionok kivitelezése a legponto- 
sabb, amivel eddig találkoztam. Még a já- 
tékos-kifutók is megegyeznek az eredete 


kel. A közönség buzdítása hangulatos, a 
lassítások kameraállásai is jól meg vannak 
oldva, mivel nincsenek. Teljesen szabadke- 










zet kapunk a visszajátszások nézésében, 
kivéve, ha a szokásos gól-utáni lassítást 
nézzük. 

A Champions League nagy erénye az, 
ami az életben is. Látványos, előkelő és 
színvonalas. Nem is tudom, mihez kezde- 
nénk, ha véletlenül sikerülne egy Fifa"99-es 
színvonalú irányíthatóságot is összehozni. 
Hálistennek ez még e! vik riválisnak sem 
sikerült, így mindig újabb és újabb kihívást 
fs megbirkózni az ellenfelei íj játékstí- 
vsával és az irányítások bonyolult rend- 









szerével. Ettől eltekintve azonban kezdenek 
ezek a fránya fociprogramok is tökélete- 
sedni, úgyhogy lassacskán már csak akkor 
számíthatunk valami újra, amikor megjele- 
nik a PSX II. Addig viszont rúgjátok a bőrt, 
mert minden megjelenő fociprogramnak 
megvan a saját varázsa. 

Adam 
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v ELŐKKELŐEN SZÉP 
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nyi 


ég jó pár évvel ezelőtt ment 
egy aranyos kis rajzfilmso- 
rozat a TV-ben Fecsegő Ti- 


pegők névvel. A sorozat több szem- 
pontból is érdekes volt. Egyrészt na- 
yon eredeti módon a gyerekek vi- 
[dgár mutatja be, mindazokkal a 
ondokkal, amit 1 éves korban a 
Beszéd megkezdése előtt át lehet él- 
ni. A másik érdekes dolog, hogy az 
agy, a sorozat atyja egy Magyaror- 
szágon élt ember műve volt. Csupó 
Gápor azóta Amerikában tengeti a 
napjait, és felmerült valakiben az öt- 
let: ha ez ennyire sikeres, miért ne 








( 





le? Így készült el 
a mostanában a 
mozifilm, de a 
most bemutatásra kerülő játék csak 
a sorozat részein alapszíó] 

Szóval nekem nagyon bejött a s0- 
rozat, így izgatottan vártam, mit tud 
felmutatni a játék. A játék, amel 
fejlesztője az az n-space volt, ki: 
nek a Duke Nukem 3D-t is köszön- 
hetjük. Az intro szó se róla szépen 
futott. Szakasztott ugyanaz volt, mint 
a sorozat nyitóképe, még a zene is 
stimmelt. Ezután jött a főmenü. Me- 
rüljünk csak gyorsan bele a játékba! 
A történet főszereplője Tommy, a 
kissrác, akivel különböző, inkább 
ügyességi feladatokat kell megolda- 





Fi 
2 





ehetne 49. belő- 
Sk ; 
a ; 


ni a 3D-s terepeken. A játék úgy 
kezdődik, hogy Tommy észreveszi: 
eltűnt a dinoszauruszos kirakója. Így 
ki van adva a feladat, akár az 
egész ház átkutatásával is, de visz- 














sza kell szerezni az eltűnt részeket. 
A keresgélésben segítenek Tommy 
barátai: Phil és Lil — az ikrek, 
Chucky — az örök jóbarát, valamint 
Angelica — aki mindig borsot tör hő- 
sei orra kő A küldetések 1 
rendje csak is tényezőtől függ, 
mégpedig tőlünk. Tehát csak akkor 


megyünk el egy bizonyos pályára, 
ha kedvünk tartjá; s mivel sokpálya 
készült a játékhoz, egy végigjátszás 
során nem is biztos, hogy mind- 
egyikre sor kerül. 

Ugy indul az egész kaland, hogy 
kézbe kapjuk az irányítást, és fel 


kell fedeznünk a házat. Oda me- 
gyünk, ahová csak akarunk. Mindent 
megvizsgálhatunk;, felvehetünk, el- 
dobhatunk, sőt, mindezt olyan részle- 
tességgel, mint eddig még sehol sem. 
Például, ha kimész a 
kertbe és felveszed a 
csontot, azt dobálha- 
tod a kutyának, aki 
tényleg utánaszalad és 
visszahozza azt. Ke- 
gyetlen. Egy küldetést 
úgy fudsz iiválasztóbi, 
ha egy olyan tárgyat 
választasz, amelyi 
körül sárga csillagok 
keringenek. Mindíg ki 
van írva, hogy az ak- 
tuális pálya milyen ne- 


hézségi fokozatú, s miután felszed- 
ted, egy kisebb altörténet veszi kez- 
detét. Például a fürdőszobában talál- 
ható fogsorról, egyből beugrik a 
nagypapa kalandja. Lerakta a kert- 
en az asztalra és egy kacsa a közeli 
tóból ellopta. Máris adott a feladat, 
bátor kutyusunk hátára pattanva 
visszahódítani a fogsort. De az is elő- 
fordulhat, hogy apu golfütőit találjuk 
meg, ilyenkor golfozni fogunk a helyi 
parkban. Ezen kívül, persze sok, tel- 
jesen egyedi feladat közül választha- 
tunk, s a feladat mindegyiken, hogy 
keresgéljük a dínó darakkákot 15 
eke aal 
esetén kapunk 
egy je e 
részletet, és si- 
keres a pálya- 
szakasz teljesí- 
tés után is jár 
egy. Így nem is 
lesz olyan ne- 
héz összegyűj- 
teni a 12 dara- 
bos puzzle 
részleteit. 
A játékban 
energiánkat 





egy cumisüveg szimbolizálja, s ha 
ebből elfogy a papi, akkor nekünk 
annyi. Megijedni viszont ekkor sem 
kell, mert életeket nem számol a 
gép. Ebből is, és az alapvetően 
gyerekes, könnyed feladatokból kö- 
vetkezik, ez a játék főleg a kiseb- 
bek odafigyelésére számíthat. A 
féle szépen kidolgozott, kár, 
ogy az animációk már csak az 
engine-nel megegyező szinten fut- 
nak; A hangok szakasztott ugyana- 
zok, mint a rajzfilmben, jó poén 
volt őket viszonthallani. A kezelés- 
sel sem voltak különösebb gondok, 
teljesen átlagosnak mondható az 
egész. Szóval nem lenne ez ege jú 
rossz játék, csak hát nem ilyen idős 
korban. Inkább maradok a soro- 
VB 


€z 














zatnál, az baróbb, bár megmon- 
dom az őszintét, egyre inkább kez- 
dek a Rém Rendes Család felé ori- 
entálódni. Meg az a fene South 
Park is jöhetne már, ami Ameriká- 
ban pillanatok alatt taszította le a 
Beavis és Butt-Head által felállított 
uralmat. 


B.P. 
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oszlopok és kockál 
sából álltak. Azok a készítők, akik manap- 
ság egy ilyen program megírásába kezde- 
nek, nem a legkönnyebb feladatot választ- 
ják. Csak akkor képes megállni a saját lá- 
[a a játék, ha sikerül megfelelően "becso- 
magolni" a logikát, és látványos körítéssel, 
használható hanghatásokkal tálalni a fel- 
adatokat. A LIVE WIRE ebben az értelem- 
Den szerencsés próbálkozásnak mondható, 
"mivel mind látvány, mind hangulat szem- 
tjából elég jól sikerült, nem is beszélve a 
ölletek és szinte végtelen lehetőségek szá- 
máról. A játék amolyan klasszikus logikai 












alapokon fekszik kicsit felturbózva fegyve- "991 


rekkel, csapdákkal és roppantul 
zavaró ellenfelekkel. 

Sid, a fiatal srác szobája 
kész csoda! Van itt minden, 
amit egy tini kívánhat ma- 


gának: társasjáték, akvárium, kis vidám- 
park, terepasztal sőt, még űrhajós makett is. 
Amikor viszont Sid kiteszi a lábát a szobá- 
ból, megelevenednek a játékok és életre kel 
minden. Megkezdődik a harc a játékok kö- 
zött a különböző területek meghódításáért. 
Itt kapcsolódunk be mi a játékba. Kis ebihal 
szerű figurákkal nincs más dolgunk, mint 
minden játékot, makettet és akváriumot 
megszerezni, pontosabban diadalmaskodni 
az ott vívott csatákban. 

A menüpontokról csak röviden írnék, mert 
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ügyes pakolgatá- 







gyerekjáték-lévén, egyszerű és könnyű a na- 
vigálás. Gyakorlatilag a játékos kiválasztás- 
nál akadhat meg valaki (bár ezt is kötve 
hinném...), ahol játszhatunk párban (TEAM 
PLAY), és egyedül (COMPETITION GAME). 


minél több idegen négyzetet visszakeríteni a 
saját színünkkel. 

Minden helyszín több folyamatosan nehe- 
zedő pályát tartalmaz, majd a végén, ha 
mindenkit sikerült végit ernünk, kapunk 
egy-egy bonusz pályát a helyszínek vé- 
gére. Ezeken a bonusz pályákon nem 
tudtok mezőket szerezni, de tele vannak 
tömködve mindenféle power up-okkal és 
fegyverekkel. Ha már itt tartunk, beszél s 
jönk kicsit a megszerezhető dolgokról és h 
csapdákról. dolgok. Ha találat ér, keressetek egy fát 
Az összeszedhető cuccok közül a 199 fagylaltot (ez is pálya-függő), kerítsé- 


leggyakoribbak a fegyverek, Ezeketha tek é 
fek 


örbe és a lehulló cuccokat Tb 
szedtétek a bal-felső sarokban ber meg. Ezeket majd megtanuljátok felismerni 
nek meg és az X gombbal aktiválhatjá- 


a játék közben. 
tok őket. Ebből rengeteg fajta van a já- . A kép jobb-alsó sarkában látjátok mindi: 
tékban a kétcsöves vadászpuskától a megszerzett mezők százalékát. Nem fe 
egészen a lézerpisztolyig. Csak ar- . tétlenül az nyer, aki a legtöbb mezőt fordi- 
ra figyeljetek, hogy a tölté- 


totta meg! A pontok legalább annyira fonto- 
nyek, bizony 


hamar el- 
fogynak 
és ak- 





















tot, a másik része életerőt ér. 
Vannak még. amolyan pályai 


ek és nehezítők. Teleportok, szellemi 
flétrasvak amik kilapítanak és hasoni 























Ha csak az tiráz NN h 
lek számát csökkente- 

nénk le, akkor ezt is meg- 

tehetjük, nem is beszélve a 

külsejük megváltoztatásáról. A hé 
következő menüpontban már csak a 


kívánt pályát lregadnunk, ahol pró- 
bára szeretnénk tenni tudásun- 


kat. 

A játékban három fő célunk 
van. Az első: minél több mezőt 
szerezni. Ezt úgy tehetjük meg, 
hogy kis ebihalunkkal a 
) négyzetekre osztott pályán 
minél több négyzetet kör- 
bejárunk. Ekkor a "meghó- 
dított" mező átfordul és a 
mi színünkben fog pom- 
pázni a játék hátralévő ré- 
szében, feltéve, hogy nem 
1 lopják el ellenfeleink, ami 
automatikusan adja a má- 
sodik feladatot: megvédeni mezőinket. 
Ezt különböző fegyverekkel és csap- 


k be a pályákat, mert renge- 
ett helyszín van. 
egyébként inkább a fiatalabb ge- 
fogja lázba hozni, de idősebbek- 
i szórakozást nyújthat esténként 
(jobb híján...) a LIVE WIRE. Jópofa, szépen 
megrajzolt és hangulatos, ám én hiányolom 
belőle a humort. j 


Oral ETTE 
kor elég kiszolgáltatott helyzetbe kerülünk a l 1. B 
többiekkel szemben. A felszedhető dolgok k. v 
ci: 


Adam 





dákkal tehetjük meg, de erről inkább következő csoportjának talán a "hasznos se- AG 
később. A harmadik fel-  gítségek" gyűjtőnevet adhatnánk. Ezek amo- és ÁG 
adat a legélvezetesebb: Ban apró dolgok melyek egy része automa- ossSÁc 
ellopni az ellenfeleink tikusan aktiválódik a megszerzés pillanatá- AZ 
által meghódított, más ban, egy részét viszont a jobb-felső sarok- 5 8 
színű mezőket. Persze ban lévő "tartóban" kell kiválasztani (Négy- 12 JÁTÉKOS 


zet), és elsütni (X).Egyébként nem minden 


szép lenne, ha csak 
power-up és egyéb dolog látható már a já- 


. zat, k 2 ! 
ennyi nehézség lenne a v SZÉP, LÁTVÁNYOS űl 


játékban, úgyhogy min- ték kezdeténél. Néhány csak akkor kerül a E i 
den pályán a stílusnak . szemünk elé, ha átforgattuk a mezőt, de S x HIOSSZÚ TÁVON UNALMAS (/ 
és helyszínnek megfelelő . még akkor sem a miénk! Ilyenkor még egy- 4 
fösszfúk és csapdák lenik 


szer körbe kell járnunk, így megjel 
kis zászló a mezőnk közepén a mi színűnke 
kel, ekkor már használhatjuk a dolgokat. Fi- 
jecokat, a mezővel 


úgyhogy 
het. Itt is gyakor- 
n, mirbaledjve 


várnak ránk a vadnyu- 
gati indiánoktól egészen 
az emberevő pókokig. 
Még egyszer a lényeg: 
minél több eve 
bekeríteni, védekezni é: 
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lakult első benyomásom mennyire meg 

tud változni. Itt van például a Wild Arms, 
amit kezdetben egy unalmas teljesen hétköznapi 
Meta e át lee e ee ele A 
[TK e El EE LEN elete le SZE LENE 
most már ott tartunk, hogy kifejezetten jónak tar- 
tom. A Wild Arms - mint arról már korábban be- 
számoltunk — egy RPG a klasszikus fajtából. Ez 
azt jelenti, lát) EGT e teázás 
MESZLT lee es láza ie etes 
tékmenet, a történet a fontos. Ennek következté- 
ben a játék nagyon hasonlít a régi kiváló SNES- 
es RPG-kre. Éppen ezért a nem említhető teljes 
[EE tes á e ee ANNÁT ae OÁN 
[e NEL ML tree e tJá et E ÉT ee 
bi klasszikus RPG-vel, 


CÜE EN SG EE ke elte 
MLLE LG Onan Es u 
mit, akkor a játék MA CEZ p E GMuse 
DENEÉsrA jj 
CG 


tek, ám, hogy mit, az maradjon ti- 
tok- a úgyis minden ki 
fog derülni. A történet többrévvel 


lee za esáaláe e ásott 
JA meskete GO átea 
laszthatunk három korakter között is, 
melyek természetesen eltérő tulajdonsá- 
Hab keze 


[dZlolo) lás LÜL ENÉTS el 





aloorálao ezett dee e MeÉe 
fOBEJA piC ÉSE S Als á je8iN 
Med Ge enáeaete ie átása 
[deze ee GE ge ási 
lásmentő helyet — mentenira papagájok- 
nél és a pentogrammoknál lehet), Miután mind- 
egyikükkel megcsináltuk a maguk kis "alaptörténe- 
CLASS TE ele LA ee áz EAST VB 
összehozzuk őket, de erről inkább majd kicsit ké- 
sőbb. Mindhármuk speciális tulajdonságára szük- 
ki 1 lesz, hogy jen 
Lee Aa KENE YA 
Jack és Cecilia. Mint említettem, mindhárman kü- 
. lönböznek egymástól, ami a legjobban a harcban 
[VALE NI zat dai körönként [e LLS ei 
esta eze e Leesett e ee 
Gee rá E ELESEN teltele e kelett] 
elo etre Also ere EAST et etetni 


J2 






gördítsük a történet menetét. 


-. Én ebbe nagyon ritkán piszkáltam bele, mindig; 


E sz 


JEG s 
Diaystation 


ei 


Ta 


a rég elfeledet SNES-es RPG-ben, az Illusion of Ti- 
me-ban láthatunk. Persze még sokáig tudnám sorol- 

ni a más ilyen stilusú RPG-kkel történő "véletlen" 
egybeeséseket, de kell a hely az értékelésnek is. A 

Wild Arms a kisebb koppintások ellenére szerintem 
CAT ALÁ ee NEZESE né Ea 


flettajel ejj se AE SZÁS lelSÜlLeezele S e tree öl 
JELRE Áe eze a MSS uz EL delle vegi 
tát, [ere ragtésel JA ME felszereléseket, rúnákat 
hordanak, valamint mennyi EXP pontszám kell 


még a Fát e CSAT KOLT e KVI eojszá 
nd eMe eke E SLreSStle eletet fe al S VET legi 


unalomig kell küzdenünk, hogy a megfelelő szinte- 
ket elérjük. Mielőtt azonban rátérnék a harc és a 
iga; E Ea fe miket talál- 

tatunk az Invetoryban, melybe a Háromszöggel 
juthatunk. A legfelső zsákocska alakú ikon 
ltems-t azaz a gyógyitalaink, varázserő-tölt 







L-) 






éb, már ze séo koll tárgyaink, ME Szze ess e, at úgymint irányítás, zenék kamera moz- nem tetszett annyira, ej) CdS haladtam a 3 
rakhelye. Belépni — mint a többi menübe — az X- gás, de megváltoztathatjuk az üzenetablakokés — történettel, úgy ke METET ESNE gátra 
El 88 és ezzel használhatjuk is az itt lévő dol- Hán színét, sőt még képernyővédőt is bekap- . tan mondhatom, hogy a kedvencemmé vált. Mond- 














csolhatunk (ez akkor lép működés be, ha sokáig 


juk kicsit keveselltem ezt a három karaktert, más 
nem csinálunk semmit). 


kö Csere GAL ee et ellátot 
kele Sze tegez an szet NA EN 


arja, amellyel speciális fegyvereinket, varázslata- 
inkat és támadásainkat néz- 

LE etn ere es 

kapcsán visszatérek. Ugyanis 

JÁRT éles a c) 

foouleeji át orrát elle ti 

feeseáe ee ÁÁ ea 

dik pajzs alakú ikon az Egu- 
ip, amit gondolom KAN 
keze erez 
tatni, ETbéretls lt 
inket, ruháinkat, 


Bé 







am // 


mindegy, a törtéffét kárpótol mindenért — amilyen 
unalmasan kezdődik; olyan jó lesz menet közben. A 
grafika klasszikus szintén nagyon szép kézzel raj- 
zolt, és tetszett az is, hogy a városok és a terepel 
CA erat Mt Te ő 
igazi RPG stílusúak, jól illeszkednek a történethez, 
különösen a zenék, amelyek nagyon szépek lettek. A 
Wild Arms tehát egy színvonalas és igen jó szerep- , 
8 [dee tele sel jtojta] HERYÉNAJEB [sr2e A 
akiknek nem alapfeltétel a csillogó-villogó "szilikon" 

[NCráte vel EÖLESSS E erzollelegteel ere teszi 

AA e ee ETELE eletet 

ZU ELJSA KEZEL e ÉSz ee ÁST ÁE LE 
Kaesz sit a d 











VEL 
(Teljes leírás a mellékletben) 


hab 7 eb aba 


Ahogy haladtam előre a játékkal furcsa deja vu ér- 
KELL KOLTÁLÜL et T e LAT otos ES BAL LEEN 
elemeit már láthattuk volna más régebbi SNES-es 
RPG-kben, illetve a Final Fantasy VII-ben. Lássunk 
néhány olyan dolgot, amit szerintem lekopíroztak. 
feles e ae T E a ee ee mee aa 
LAS e EL Seki 
rath of Fire sorozat főszereplőjére, Ryu-ra emlékezteti 









Kel Ulő 


1 MEMÉRIABLOKkik 


Az Egvip-on belül van még egy pont, a Rune. 
Ahogy haladunk a történettel, úgy kapunk majd. az embert. Egyébként Rudy egy eléggé misztikus fi- a jé 
GÁLA MEL e elő ely] MESS elllát Te rze sá e eenále toe naja Asz v KELLENES GRAFIKA És ZENÉK, 
nyeket hívhatunk elő (szintén visszatérek rá). Az . . men meg tudnám számolni, hogy.hányszor szólal - " LEBILINGSELŐ TÉRTÉNET 

Há lévő, trombita (2) alakú ikonnal a harcban 
menetén változtathatunk, ugyanis Meyzuejt ő ma- 


kai e LG Ae eatelárán ej osi is, 


xIKIGSTf IKEVÉS A HIÁROM Ik AR- 
AIkTER LEHETNE Hiossz ABB 


meg. Aztán ott vannak azok a kőrobotok, akik telje- 
sen olyanok, mintha a FFVII. Weapon-jei elevened- 
Me dee Nezz reteT te áj neee ea 
KENÉNY E ALKAL TROY NÁS AT 
Jenovával mutathat némi rokonságot. Persze nem 
EGE e e ee eseten deze 
gók, hanem a történet menetében is, illetve a át 
színekben. Az egyik helyen például egy sivatag felett . £ 
[ete e A ettő penis kn, ellá e elk 
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ogy hogyan harcoljanak. Ilyenkor több fajta for- 
mációt kérhetünk: harcoljon bátran, védekezve stb. 


szerettém magam osztogatni a rrancsokat, még 
Co Sjátí AG ee e ÁLL Áuoa 
LAK AG M eze Are ée ee Lálti 








z RPG-nek szerintem két fajtája van. Az 
ik, ahol a történeten van a hangsúly. 
Ahol az ember annak örül, ha végre kide- 
rül, mi is történik a főszereplőkkel és társaikkal és 
ahol a harc hatalmas hangsúlyt kap. Ilyen RPG a 
Final tonksl és Breath of Fire sorozatok. A másik 


fajtája ennek a stílusnak az amikor nem a történet 
a lényeg, hanem a harc és a karakterfejlődés. Enn- 
él a típusnál az jelenti az élvezetet, hogy minél 
több és jobb felszerelést gyűjtsünk be, és ha mond- 
juk 1 ponttal megnöveljük a Strengh-et, akkor 3 
ponttal növekszik a sebzés, és akkor már le tudjuk 
győzni a nehezebb ellenfeleket is. Az ilyen RPG 
például a Diablo. Bár kétségtelen, hogy az előző 
stílushoz közelebb áll a szívemhez, azért az utóbit 


is nagyon kedvelem, a Diablo-val például hónapo- 
kig játszottam. Ha jól vettem észre Diablo stílusú 
RPG nem is nagyon jelent meg mostanában, in- 
kább a Final Fantasy stílust erőltetik. Szerencsére 
azonban a Blaze 8. Blade az utóbbi kasztba tárto- 
zik, sőt letagadhatatlanul egy Di- 
ablo klón. A történet mond- 
hatni a szokásos: a világot 
démonok fenyegetik, és 
csak mi - azaz a játé- 
ki s VAN / 
jük meg. A főme- 

nüben négy lehe- a 
tőség áll elérünk, 

melyek közül 
kezdetben a Cre- 
ate Character a 
legfontosabb. Itt választhatunk összesen 16 (!) kar- 
akter közül. A fantasy világ majd összes fontosabb 
szereplője megtalálható közöttük, Van itt harcos 
(Warrior), tolvaj (Rogue), varázsló (Sorcerer), törpe 
(Dwarf), tündér (Fairy), vadász (Hunter) pap (Priest) 
és elf. ők választhatók férfi illetve női "változatban" 
is, Ha megvan a nekünk tetsző karakter, adhatunk 
neki nevet (ha rögtön az End-re nyomunk, a rendes 
nevét kapja). Ezután a beszéd gyorsaságát határ 
fezhajul; meg. Ezután következik annak kiválasz- 


tása, hogy karakterünk milyen speciális erőve! ren- 
delkezzen. Nyolc különböző elem közül válogatha- 
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38 f. syg 
tunk, úgy mint ő 
víz (Water), tűz (Fire), föld (Earth), B 
szél (Wind), fény (light), sötétség 
(Darkness), szentség (Holiness) és végül a go- 
nosz (Evil). A következő feladat meghelátozt 
hogy karakterünknek mennyi bonusz pontot kap- 
hat. Ezeket a pontokat cszltaiuk el a különböző 
tulajdonságok közözött. Csak nyomjunk ró 
a kártyákra. Ha véletlenül mind a három 
szám ugyanaz, akkor speciális bonuszt ke- 
punk újabb elosztható pontokkal. Ezután 
szétoszthatjuk a pontokat a különböző tulaj- 
donságok között, úgy mint STR (erő), INT 
(intelligencia), WIL (varázslatok elleni védő 
képesség), AGL (védelem), CON [gyógyítási ő 
képesség), POW (varázslás), LCK (szeren- í 
cse). Ha a jobb oldalt növeijük, akkor a MP a ri 
növekszik, ká a balt, akkor a HP. Persze 
nem mindenkinél érdemes mindent növelni. 
Például a harcosnál, a törpénél és a tolvaj- 6 "SET 
nál nem érdemes a POW-ot növelni, mivel -cafőós E 
ők nem tudnak varázsolni, Ugyan ez van a 
vadásznál is, csak az az eltérés, hogy ő tud vará- juk a gépre is, és akkor a gép irányította karakter 
zsolni de csak gyógyító növényeket tud használni. követni eg minket (harcolni velünk, de ilyenkor 
Az eltek, papok és a tündérek mindenből a kettes kontrollerrel átvehetjük az irányítást). Még 
közepesek, tehát kb. jó az erejük is, dea van két menü: a Memory Card Utility-vel a Memóri- 
varázslási képességük is, A varázslóknál  akártyával bibelődhetünk. Jóval érdekesebb az Ob- 
értelemszerűen inkább az MP-t kell növel- .  ject Utility, amivel tárgyakat adhatunk át a másik já- 
ni. Ha elosztottuk a pontokat még elment- . . tékosnak (Auction). Ez azért fontos, mivel a játék s0- 
hetjük a Memóriakártyára a karaktert, és  . rán előfordulhat, hogy olyan vagy felszere- 
végül kezdődhet is a móka. Egy pár szóra. lést találunk, ami tk adott kasztba tartozó 
azonban térjünk vissza a főmenühöz. egyénnek jó. Ezzel a mi karakterünk nem tud mit 
A Begin Game-rmel folytathatjuk a már ki- . . kezdeni. Ilyenkor ebben a menüben (ha a második 
mentett játékot. Itt akár több játékost is be- . játékos kifizeti az árát) átadhatjuk a cuccot a tár- 
tölthetünk egyszerre, ugyanis megfelelő el-  sunknak. Ez is elég körülményes, a Diablo-ban sok- 
osztó segítségével a B8B-et akár játszhat: kal egyszerűbben megvolt oldva. 
juk négyen is, ami RPG játéknál elég szo- A játék felépítése is emlékeztet a Diablo-ra. A játék 
] központban a ogodbál Itkapiika kdodotkat 


atlan. Ha ketten ( vagy többen ) akarunk 
játszani a pontok elosztása után válasszuk . (hova kell elmenni és mit kell csinálni). A lényeg az, 
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j ki ű következő kese majd 
a mentést, végül a "Put the party togheter" opciót, 
később a Begin Game-ből indíthatjuk a többjátékos 
módot - ez mondjuk elég körülményes egy Multipa- 
lyer opcióval egyszerűbben is meglehetett volna ol- 
doni. Egyébként ha nincs, aki irányítsa a másik (ha 
több játékost választottunk) három játékost, rábízhat- 


AI 
1! 6 


pa 
Fa 
294/91 
eg 
is 





hogy mindenkivel mindig beszéljünk, hátha valami 
új küldetéssel bíznak meg minket. Kezdetben például 
a kocsmárossal kell beszélni. Ha megvan a feladat 
menjünk ki a világtérképre, majd a kiválasztott hely- 
, Egyszerre több helyre is mehetünk (később per- 
csak rajtunk múlik, hogy milyen sorrendben tel- 
ük a feladatokat. Harc természetesen folyamato- 
sanimegy. A megölt ellenfelek után kristályok, mar 
radnak. A lila színű a pénz, a rózsaszín a tapaszta- 
lati pont (EXP), ezeket mindenképpen szedjük fel, A 
Startal az Invetory képernyőre jutunk. Itt az első 
képernyőn (Ability Window) a karakterünk tulajdon- 
ságoit nézhetjük meg. Balra van az "Item Windavz , 
ahol a felvett tárgyainkat nézhetjük meg. Itt elég ke- 
vés a hely, így ha egy felszerelés dél vagy az 
adott kaszt nem használhatja, dobjuk ki a kukával, 
A cuccokra ráállva láthatjuk, hogy melyik kasztba 
tartozó karakternek jó. Néhány új felszerelésnél sok- 
sok kérdő jel látható, Ezt ki kél denem a kocsmá- 
bon. A felső emelet egyik szobájában él egy öreg- 
ember, aki megmondja, hogy milyen jjdertágok 


d 4720) 


kal rendelkezik az adott fel- 
szerelés, Az "Egvip Win- 
dow"-nál felszereléseinket 
rakhatjuk használatba. A 


tegyel BE (a tis; 
nál és törpénél pajzson kí- 
vül) még a különböző tám- 
adás ellen védő felszerelé- 
seket is felvehetünk. Még 
megnézhetjük a varázslato- 
kat is — ha vannak persze. 
A felső gombokkal előhozhatjuk a térképet, az állás- 
mentést valamint az irányításba is belepiszkálha- 
tunk. Az X-szel használhatjuk a kaszthoz tartozó 
speciális mozgást (varázslás, védekezés, futás). A 
varázslatok fejlődnek is, újakat is ki lehet fejleszteni, 
A játék remekül sikerült, jóleső érzés volt az RPG-k 
között végre egy ilyennel is játszani. A grafika nem 
rossz, de lehetne jobb is. A zenék ileszkednek a jár 
tékhoz, de semmi extra. Nagyon jó pozitívum a 
többjátékos mód, és az hogy rengeteg a karakter 
melyek még különböznek is egymástól. Igazi negatí- 
vumként csak a bonyolult menürendszert és az átla- 
gosnál jóval több töltési időt tudnám felhozni. Ennek 
ellenére ha tetszett a Diablo ezt semmiképpen ne 
hagyjuk ki. 

Veres Miki 


vV OLYAN A STÍLUSA, MINT A 


DLABLONAKk, TÖBBJÁTÉKOS Móp 
x BONYOLULT MENÜRENDSZER. 











gy voltam vele, ha törik, ha szakad 
Us nem írom meg a Ridge Racer 
Type 4 leírásomat, amíg el nem olvas- 
tam Vári Z. NFSRC cikkét. Mert azt tudtam, 
hogy a Zoli NFS rajongó, és azt is sejtettem, 
hogy talán a kelleténél jobban el lesz ragad- 
tatva az új résztől. De leginkább az játszott 
közre, hogy behatóbban megvizsgáltam az 
elesel 1 B tet sé te ve- 
jalábbis az új Ridge Racer-hez képest. 
tEgelelss nem akarok abba belemenni, 
hogy milyenek voltak az előző részek. Volt, 
akinek ez a sorozat az Isten, valaki viszont 








ke sem hajlandó vele. 
itérni hogy milyen jó jó játék a Gran Turismo. 
Tudom, én teszteltem, kapott is százalékot 
rendesen, de így utólag el kell átter a kör 
rülöttem levők Tándos éljenzése is befolyá 

ta 4 pozitív eredményt. Nem baj, ez így E 
rekt. 

Bevallom, hogy nálam nem fő szempont az 
félettőségi Tess Sok olyan autós játék 
van lául a Toca 2, vagy a Colin McRae 

- Hb sa élethű, Akik mondjuk otthon 
vannak a technikai autósportokban (ugye 
Győzőkém?), azok csak szuperlatvuszokban 
képesek ezekről a programokról beszélni. Én 





egyszerűen gyűlölöm őket. Kiver a víz attól, 
ha a stopper ellen kell versenyeznem, ha ke- 
reket Kál cseréltem minden futam előtt, és at- 
tól is, ha 50-nel kell bevennem egy kanyart, 
mert azt "az életben is úgy kell". Lehet, hogy 
ezzel most sok olvasó előtt szegénységi bizo- 
nyítványt állítottam ki magamról, de egysze- 
rűen így van. Én azt az autós játékot szere- 
tem, amiben egy veszett jót tudok száguldani. 
Amiben tövig nyomhatom a gázt. tás ér- 
zem a sebességet, érzem, ha az egyik kocsi 
180-nal, a másik meg 220-szal repül. Ami 
pont annyira nehéz, hogy még nem töröm 
össze az irányítót, és ha káromkodva is, de 
csak azért is nekifutok egy megnyerhetetlen 
pályának. Mindegy, hogy hajnali három van, 










mód jött be, mondtam, a stopper ellen küzd- 
jenek az órásmesterek (Time Attack). Társam 
nem volt a versenyhez (VS Battle), az opciók 
nem izgatnak (Options). Rekordot még nem 
futottam (Records), a többi meg a kelte 
töltés/mentés. Van még egy pont, amit most 
még nem látsz, ez az Extra Trial. Ez akkor 
nyílik meg, ha legalább egyszer végignyo- 
mod a játékot. Viszont ott a Garage menü- 
pont, a játék igen lényeges része! Mert itt 
derül ki, hogy mennyi kocsit szedtél össze a 
322-ből. (Ha akarod, itt tervezhetsz saját lo- 
gót a gépre, de ez egy külön világ - első- 


vagy délután kettő. És 
nincs más dolgom, 
semmi más, csak 
tanulni, KITANULNI az 
adott játék irányítását, 
rájönni arra, hogy az 
a japán marha ho- 
B képzelte el né- 
ány hónappal ezelőtt, 
akár kódolta. prog- 
ramot. Ez hoz lázba. 
És a RRTA ilyen játék. 
Bukli Gábor testvé- 

































remmel (aki egyéb- 


a Dual Shock, csak a közepén egy motoros 


ként szűzoltó) az első "kormány" - szerű korong van. Még kalibrálni 
perctől kezdve nyüs- is lehet, igazán finom kis kütyü. Kipróbáltam, 
töltük az NTSC verzi- nem tetszett... 
ót. Amikor végig- 
néztük az inirot, a Ai para 
ee néz- 
tünk, s egyszer: 
Té joGSÁNÉES 
dütmegten ben- 
nünk a gon- 
: ilyen 
nincs, 
Egysze- 
ai 
k znezsőő 
eem ez már magas: A 
képes a Namco ilyen mi- 
nőségű animáció elké- 
ezután? I 
tartalékok 
vannak 
még a 
Play 
Sta- 
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tion-ban? Nézzétek végig pár- 
szor, érdemes. 

A RRT4-ben 322, igen há- 
romszázhuszonkettő autó 
van. Nem 322 különböző, csik maaa a Time Áta 
hanem HEG variáció. lé- k tók. 


nyegében vege egyné- 
hány kasznival sz össze- 


akadni, a többi ezeknek a 
változata. Az egész játék ar- 
ra megy ki, hogy gi; 
mindet megszerez 

Mielőtt tések megem- 
lítem, hogy a Namco külön 
ehhez a játékhoz készített 
egy irányítót, ami olyan, mint 


fééban vála 


CSAPATVÁLASZTÁS T 


A RRTA Grand Prix részének felépítése a 
következő: adott négy varsenyisálló (gyártó) 
- amerikai, olasz, japán, francia — lja 
közül le kell igazolni az egyikhez. Mind- 
egyik cég ! másban erős, tehát a kocsik telje- 
sítménye és menettulajdonsá ai itt dőlnek el. 
Kezdésnek talán érdemes a franciákat vá- 
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WILD ARMS - PÉAYSTATION MEGOLDÁ 


SZEREPLŐK, HARCOK, 
VARÁZSLATOK 


Most pedig lássuk a kara 

harcot. Mindhári 

nyomásával égy 

karaktereink speciál 

Ezek a tárgyak nélkülö; e 

jutásban. Mindegyik karakterünknél négy 
ilyen lehet, az elsőt még a j 
kapjuk, vagy már nálunk is 

így bnké at telepíthetünk, 

nyos helyeket robbanthatunk be 

ar Drop nevű eszközzel rendi 
ajtókat nyithatunk ki, és titkos 
hatunk el, később énet 


VAa tet elérhetetlen kapó: 
sol szintén elérhetetlen do- 


hafünkát, vat 
bozok. íthatunk ki, szóval nagyon hasz- 
nos kis állat. Mindezeket használni a Négy- 
zettel lehet. 


h. 
majd még bi 
CTNaKalátotésel 


sze két a törégetésttő 
nk egy pár eszközt, 
szükségesek a továbbju- 
tásban (ezeket a leírásban megemlítem). 
Harcban a következő a helyzet: a pajzs és 
trombita ikonokról már volt szó, lássuk in- 
kább a többit. Az ujj ikonnal a felállást vál- 


ID toztathatjuk meg harcban (sose használ- 


6 tam), míg a futó ember alakú ikonnal elme- 
nekülhetünk, ám ez nem biztos, hogy sike- 
rül. Jóval érdekesebb a kard ik. 
harci parancsokhoz jutunk. Az 
madhatunk, a pajzzsal védekezhetünk. 
zsákocskával a már említett gyógyitalokhoz 
és varázserő-töltőkhöz jutunk, mellyel érte- 
lemszerűen begyógyíthatjuk magunkat. A 
Skills-ről már volt szó, ám lássúk ezt részlk 
tesebben. Ebben a pontban Rudy speciális 
fegyverét, a bazookáját használhatjuk. Ter- 
mészetesen ehhez majd szükség lesz lőszer- 
re is, tehát ha egy városban járunk, mindig 
töltsük fel a kis ágyúnkat és vegyünk bele 
tartalék lőszert. Egyébként fejleszteni is lehet 
ezt (célzáspontosság, sebzés, lőszer mennyi- 
sége), ami rengetegbe kerül, de megéri 
megcsinálni. Későbbiekben majd szaporod- 

még az ilyen rek száma. Jack- 
nél ez a pont a speciális támadásokat takar- 
ja, melyektől az MP-nk fogy. A történet so- 
rán sok ilyet szerezhetünk, ebből is renget 
lesz (szintén kitérek rá). Ennek kapcsán 
megemlítenék egy érdekes "Item" tárgyat, a 
Secret Sign-t, amivel egy ponttal csökkent- 
Te a támadáshoz szükséges MP-t. Ceci- 
lia kissé bonyolultabb, őnála a különböző 
varázslatokat használhatjuk (szintén MP-t 
eszük Ahhoz azonban, hogy varázsla- 
tokra szert tegyünk, először is szükség lesz 
egy Crest Graph nevű papírtekercsre. Ezt el 
kel vinni egy varázslóboltba, és át kell ala- 
kítani egy nekünk tetsző varázslattá. Kétféle 
mágiát vehetünk igénybe: a fehéret és a fe- 


varázslatot meguntunk, esetleg már elavult, 
vagy egyszerűen csak nem tetszik, vissza is 
alakíthatjuk a varázsló boltokban Crest 
Graph-á. Ez a visszaalakítás teljesen ingyen 
történik, tehát nyugodtan kísérletezhetünk a 
varázslatokkal. A végére hagytam a tűzlab- 
da ikont, mellyel a Force-t vehetjük igénybe. 


ez a Force a harc közben minden körben 


födő energiát jelenti, és segítségével szin- 
tén varázslatokat vehetünk igénybe, és a 
használatba helyezett Rúnákat is itt használ- 
hatjuk. Ha használjuk ezt a varázslatot, ak- 
kor az nem az MP-ből fog fogyni, hanem a 
Force-ból. Ha újra alkalmazni akarjuk, csak 
várjuk meg, míg körönként szépen feltöltő- 
dik. Egyébként azt, hogy hol áll a töltődés, 
a képernyő bal felső részén láthatjuk 
elég hosszú csik formájában. Ha egyébként 
ez a csik fnérmornni jol kele 
mérgezéstől vagy káros állapotból megsza- 
badulunk. A gond csak az, ágy. a Force 
minden harcban a nulláról fog töltődni. 
Összesen négy féle varázslatot vehetünk 
igénybe, melyeket majd a történet során ka- 
punk meg, a kezdeteknél csak egy áll ren- 
delkezésre. Rudynál ez a bazookával jobb 
célzást tesz lehetővé, Jacknél a speciális tá- 
madások erősödnek fel, míg Cecilliával a ki- 
választott gyógyitalt (HP-MP töltő, élet, káros 
tulajdonságok ellen védő szerek stb.) az 
egész csapaton használhatjuk, amely rend- 
kívül hasznos lehet. Az egész játékban a 
legnagyobb nehézséget a főellenségek le- 
győzése jelentheti, de szerintem aki már lát- 
ta, vagy netán tán ! ő: 


le is győzte a Final 
Fantasy VIWEmerdi "lelve Ruby Weapon- 
jeit, azoknakga Wild"Arms szörnyeinek a le- 


mint az . Ép- 

n ezért a labi tt és egyéb más he 
[eket kutassátok át, rejtett dobozokat keres- 
ve. A városokban beszéljünk mindig min- 
lt Azt hiszem, akkor neki is látha- 
tunk. 


RUDY e 


Mint említettem három karakter közül vá- 
laszthatunk, kezdjük tehát a tulajdonképpeni 
főszereplővel Rudyval. Ő éppen egy kis ke 
Iuban — annak is egyik farmján végez — há- 
zi munkát. Miután befejezte és 
az irányítást, menjünk be a legi 
és beszéljünk Tony-val. Ezutái 
polgármester házába és vele is 
el egy kicsit, az ő háza az állásmentő papa- 
gáj mellett található. A polgármester a jól 
végzett munka jutalmául nekünk adja a 
bombát. Miután megpróbálnánk távozni, 
egy falubeli érkezik a es aki 
közli vele, hogy Tony elindult délre egy 
Berry Cave nevű helyre, amely tele van 
szörnyekkel. Nincs más hátra, induljunk utá- 
na. A barlangban először haladjunk az 
egyetlen lehetséges irányba, út közben rob: 
bantsuk fel az akadályokat és kapcsoljuk át e 
a kapcsolókat, így továbbmehetünk. A két 
kapcsolónál (felül van egy titkos barlang be- 


járó, melyet be kellírobbantani) először kap- 


5 csoljuk át a bal oldalit, aztán a jobb oldalit. 


Tovább haladva aztállásmentő hely után 
(pentagramm) Tonyhoz jutunk, aki elmond- 
ja, hogy a beteg apjának jött ide egy 
gyógyszert megszérezni, de az ehhez veze- 
tő bejárat le van zárva — mi sem egysze- 
rűbb, robbantsuk be. Bent találunk 
oszlopot, előtte a 
vénnyel, melyet ve 
jelenik meg, és eli 
mi ja gyógyít 
dulhatunk a falub 
barlangot, a kőos: 
földrengés rázza 
A barlang bejárat 
nak minket, majd 
za indulnánk a fal 


nk is fel. Ezután Tony 
ndja, hogy ezzel már 
i az apját, és visszain- 
Am miután elhagyjuk a 
p megrepedezik, és egy 

az egész kontinenst. 
ál a falubeliek fogad- 
vid párbeszéd után ha- 

, ám gy ee 

ez csak sok ön 
10 meg faszát ka 
jó után száműznek min- 
ket a faluból, induljunk tehát (még ne vált- 
sunk karaktert) el délre, méghozzá egy Ad- 
lehyde nevű helyre, itt keressük meg az ál- 
lásmentő helyet ésíváltsunk Jack-re. 


JACK 


Jack-kel a Memofy templomban kezdünk, 
ahol is - legalábbis Jack szerint — titkos kii 
csek lapulnak. Miután megkapjuk az irányi- 
tást, induljunk jobbra, majd nyílegyenesen 

é solóhoz, mellyel kinyithatjuk a 
középen található ünk be az aj. 
tón, és toljuk el a követ az útból. 
lefelé és menjünk be a jobboldal 
majd a kapcsolóvál nyissuk ki a középsőt. 

Menjünk be és forduljunk jobbra, fussunk a 
következő ajtóhoz! Menjünk felfelé és toljuk 
útból a követ, majd Hanpan segítségé- 
vel kapcsoljuk át d kapcsolót. Hagyjuk ela 
szobát és vegyük Inyt, és men- 
jünk be a kinyílt ajtón. Az állásmentő hely 
Ü kapcsoljuk át a két szél- 
(úpcsolókat. Induljunk fel- 
elágazásnál forduljunk 

él szintén balra, végül 
. Álljunk rá az egyik 
k Hanpant a másikra, 
akkor megnyílik egy teleport, amely egy ősi 
helyre visz tet. Ha megvizsgáljuk a 
gépet, akkor egy holografikus ember jelenik 
meg, és álmonájó ány igen fontos infor- 


ső majd közép: 
felé és a második 
balra, majd az el, 


pesg fel az ajtóhi 
 apcsolóra és kül 


menjünk Adlehyd: 

formációt megtudhatunk Lolithiáról (erről be- 
szélt a hologram) IHagyjuk el a templomot, 
ám még ne váltsunk karakter, maradjunk 
Jacknél, és induljunk el Adlehyde-ba, amely 
a Memória templdíttól dél-keleire található 
A városban szintén menjünk az állásmentő 
papagájhoz és váltsunk Ceciliára (Rudyt 
egyelőre hagyjuk), 


CECILIA 


án végignéztük az apró kis jelenetet, 
menjönkégikön és beszéljünk a 
könyvtárossal. Keressük meg Anje-t, akinél 
használjuk a Tear Drop-ot. Ezért megkapjuk 
a Pocket Watch nevű tárgyat, amivel vissza- 
ugorhatunk ahhoz az ajtóhoz, amin bemen- 


ember az előtérbei 
és néhány titkos ke 
juk meg a szobrokat és 
csolókat. Ezután toljúk ú: 


a Tear Drop-ot. Egy! 
tunk. Az ajtókat a T- 
yi szét a ládákat és kapcsoljuk 
4 kapcsolót. Továbbihaladva a kristályeg 4 


bjuk az egyik kis ládát, mirezkinyílik az 
géz sssátá, 
é Ü tartva nyomjuk le 


solót, majd dobjuk a ládát a kristályra. 
[övetkező szobában keressük meg a há- 
rom könyvet, és dobjuk őket fent a tűzbe, 
erre kinyílik az ajtó. Bent vizsgáljuk meg a 
könyvet és küzdjünk ímeg egy tőelerséggel 
Folyamatosan támadjuk tűzvarázslattal és 
gyógyítsuk magunkat; Miután legyőztük, ki. 
teleportálunk, ezutárvhagyjuk el aryár 
HE Ijunk meg észak-kelet, azaz Adle 
lé. 


ADLEHYDE OSTR OMA 


Az állásmentő helynél váltsunk át Rudy-ra. 
Láthatjuk, hogy egy csapat munkás érkezett 
a városba, akik Emmához igyekeznek, mivel 
a földrengés miatt baleset történt Lolithia sír- 
helyénél. Beszéljünk Emmával és vállaljuk a 
megbízást, miszerint felkutatjuk Lolithia sír- 
helyét. Beszéljünk először Jack-kel, majd mi- 
után csatlakozott hozzánk Ceciliával is, 
mindhármuk erejére szükség lesz a tovább- 
jutáshoz, ként váltani közöttük a Start- 
tal lehet. Lolíthia sírhelye északra található, 
induljunk tehát oda. Érkezés után beszéljünk 
Emmával, majd a két őrrel, akik beenged- 
nek minket. Útközben robbantsuk be a köve- 
ket és kapcsoljuk át a kapcsolókat a tovább- 
jutáshoz. Néhány ajtó csak a Tear Drop-pal 
nyílik, néhány kapcsolóhoz és ládához pe- 
dig Hanpan segítségét kell igénybe venni 
(az egyik szoba közepén lévő kapcsolóhoz 
például). Mindenesetre jó alaposan kutasuk 
át a helyet, mivel sok értékes cuccot találha- 
tunk. Az állásmentő hely után menjünk felfe-É 
lé, és keressük meg azt ajtót, ami a Tear 0" 
Drop-pal nyílik. Olvassuk el a táblát, majd 
másszunk le a létrán. Ha lent felfelé indu; 
lunk, egy szoborhoz jutunk. A szobor hátás 
Köpök át a kapcsolót, maj, d 
négy kockát toljuk a négy sarokba. 
ki az ajtót a Tear Drop-pal, mire 
lenség támad ránk. Nem túl nehéz el 
csak gyógyításon illetve a jó varázslat 
múlik sik r. Bent vizsgáljuk meg Lolíthi 
Ezek után menjünk vissza Emmához és 
széljünk vele. Térjünk vissza Adlehyde-I 
szálljunk meg a fogadóba. Ekkor Cecilia el 
hagy minket, mivel másnap kezdődik a fesz; 
tivál, Keressük meg Emmát és beszéljünk Ve- 
le, aki végre megadja a pénzünket. Ha aka- 9 
runk, játszhatunk, is a fesztiválon kisebb mel- 
lékjátékokat. Beszélgessünk a jobb felső sa- 
rokban - ott, ahol célba kell dobni — az 

ik nővel, aki elmondja, hogy a fia elve- 
szett a fesztiválon és megkér rá minket, 


tünk — ez a tárgy néha zzz lehet. 9 hogy találjuk meg. Menjünk vissza a város- 
é ke 


k et 
GÖönyv 
ünk 


Menjünk vissza a könyvtárba, és 
h-al csináljunk fe Az 
d, ezt vizsgáljuk meg. 


ba és keressük meg a kölyköt, egy piros lufi 
van nála. Amint megtaláljuk, Adlehyde-ot 
démonok és szörnyek támadják meg. Indi 





matán áthúzza magát). 
síthatjuk is a kert északi 


éjtór kell 
lent találl 





vább, ezen E 
gy megtaláljunk öt szobrot, és d j 
zo. Jó alaposan helyet. Miv- suk ki Hi n-nel a cat, maj. oljuk őket — az első erre van. ortba, és végre felyehetjük azt, 
kitaláltunk mentsünkiállásttés beszéljünk — junk felfelé és balra. Kutásuk át az újabb vissza a kiindulási pontra, de mosfbalra és jöttünk, a Bracelet-et. Újabb telepor- 
démonok vezérével Belselkfel, aki megtá-  - barlangokat. Van itt egyikapcsoló is a fű lel az irány. Jó alaposan kultssuk át tálás után ugorjunk le és menjünk vissza a 
ad minket. ve0 lehet, mivel elme- "alatt, ezt égessük le. Amikor kiérünk a bar- helyet, vegyük fel a dobozokat, küpcsoljuk Janhez, akivel beszélgessünk el. 
kül és mag. zi d Tegr Drop-ot. Miu-  langból a jobb oldalon diszobrok r pcsolókat sük meg a mara- ki a falubelieket és menjünk a 
é terdétését valamint  tolásával felvehetünk egy ő szobi z nehéz feladat, a, majd a kikötőbe, ahova éppen 
ú Ü , hogy merre jártunk és andy futott be. Itt van Bartholo- 
sk még csak most ke: Keressük mi szobrokat kell a helyül jó n megnyílik az út ott, ditány is, aki újra a Si égünket 
scilját majd Johan mifiisztert, aki elmond- n megtaláljuk a ke ii hol szürke színű szobrot látunk, menjünk kéri mivel egy szellemhajót kell felderíteni. 
hógy menjünk nyugatra a Hegyi ösvény- szobrot, ám késve érkezünk, mi át arra és vegyük fel a Crystal Bud-ot. ésíután kezdjük el átkutatni a hajót. Itt 
ü lerombolja, és otthat ünk egy főellensé- t 3 percünk van arra, hogy kijussunk főleg et kell majd használni 48 itsuk 
get. Miután megöltük kapunk egy újabb va- "(ide kell az Escape). Menjünk az állásmentő be a fáklyákat, és használjuk a kötelet (és 
SÍRHELYE ré át. Menjünk vissza Baskar faluba ly helyére (tehát középre és robbantsuk Hanpan-t a dobozokhoz). Keressük meg a 
ha van Escápe varázslat, mivel a falat). Fussunk felfelé, amíg el nem naplót és olvasunk bele. Egy titkos kapcsoló- 
és vegyük fel í járatához teleportálhatunk) érünk egy főellenséghez. Ha Cecilia be van ról beszél valamelyik ágy mögött, ezt keres- 
. Ezze újthatjuk a . és beszélj őnökkel"Ő elmondja, hogy védve altatás ellen, plusz nála van a feléb- ül Ő! só bb oldalán lé- , 
sinálhatunk. Szépen — még két szobor található; ám hogy megta- resztő varázslat, nem lehet gondunk. A éljünk a 
Barlangról-barlangra, és nyito- láljuk őket használni kellíoz elf piramisokat, szörny legyőzése után megkapjuk a Death meg) és kapcsoljuk 
ki a ládákat, gyűjtsunk fényt, és rob- . melyek úgy működnek, niint egy teleporta . " Rune-t, azaz a Halál rúnát. Menjünk vissz áj mentünk a szobákon kb 
at. Miután kitalál- különböző földrészek között. Hogy ezekbe —  Timneybe és beszéljünk a kaptánnyal, a: kék dobozhozíjutunk, melyeket még nem tu- 
tunk a barlangokból; elhagynánka — bemehe: jukia Kizim Fire nevű el neki a Chrystal Bud-ot 5000 ért. A — dunk kinyitni (később lehet). Kutassuk át a 
et, robbantsuk be d két őr felett található. át az e mis ami Bas- "kis közjáték után másnap az esküvőn ezeket . jobb oldali 1. 
ratot és üklfel a térképet. Ezt a Ikátó. A piramisban a válaszokat adjuk: 2, 1, 2, 2, 1, 2, 1, 2, 1, il 
rképen a Select-tel vehetjük elő és a bal oldalon van a lejáró, ahol a Kizim Fi- 1. A dolog után Zed jelenik meg, és vele 
nézhetjük egi ilare k a barlang- re-rel beindíthatjuk a pirátmist. Álljunk ráa kell megküzdeni. Miután legyőztük a Guar- 







díváras 
k át! 










asz a királ 
ők neveit nyugtázhatjuk, hogy ajá- balra az állásmentő hel 




































bályírány ilama mevű falu, mely a zöld talajra és már át is teleportálunk egy dian szobrot sajnos már nem lehet megmen- a 
barlangtól délre találhátó. Menjünk a kocs- másik kontinensre. Induljunk el dél felé egy — teni, viszont miénk lesz a Thunder Rune. tudtunk kinyitni! Miután ki- 
mába és beszéljünk a köcsmárossal. ő el- Saint Centour nevű helyet keresve. Rögtön a . Másnap beszéljünk a kapitánnyal, aki meg- is a városban is végeztünk, 












mondja, hogy menjünkta Guardianok, azaz bejárat mellett a bal oldalon van egy ház, — ajándékoz egy csomó cuccal közöttük, a menjünk ki a világtérképre és szálljunk bele 

az őrangyalok sírhelyéhez, amely a falutól benne egy ember. Beszéljünk vele és vála- . Wanda nevű tárggyal. Ezt Ceciliával tudjuk dy-be, amit a kapitány a ren- 

északra egy kis szigetei található. A bel- szoljunk igennel a kérdésére. Erre megka- — használni, és segítsé k ocsát, hálából amiért kétszei 
béshez a medált Menjünk az alsó pek ulcsot, ami a Cage Tower nevű "az álatokkal. Hagyjuk el a várost és tanúi is segítettünk Néki. 


bmmeletre, it féklyákar KI begyújtani; hogy: helyhez kell Vásárolgasáínk be és irány. Tehetünk a Mother ébredésének. . 











jon fent az ajtó. Arfáklyák úgy vannak Cage Tower, ami észak-keletre található. A ITKOK k 
g, mint a számok az órán, teháta bejáratnál használjuk a külcsot, amit kap- SWEET CANDY 
élsőja 12-es, a legalsó a 6-os, a jobb tunk. Először menjünk bela bal oldali ajtón, Itt most regyünk kis kitérőt, mivel a hajó 
s -as, a bal szélső a 9-es és így to- és kapcsoljuk át a kai Most menjünk Ezek után induljunk el délre az elf piramis- segítségével olyan helyekre is eljuthatunk, 
vább, Ahhoz, hogy az ajtó kinyíljon, gyújt- be a jobboldalin. Itt menjünk a jobbra és ba. Nyissuk ki az ajtókat a Duplicator kulcc- . ahova eddig nem. Például felyehetjük azo- 
suk be a 2-ést, 10-est, 6-ost és a 12-est. kapcsoljuk át a kapcsolót:Menjünk visszaaa sal és teleportáljunk. Menjünk vissza Mila- . kat az üvegeket, amik a vízben vannak. Há- 
Menjünk fel az eméletre és a medállal — Ba oldalra a kinyílt ajtóhoöz. Menjünk, illetve . mába. Itt van egy kutya az ajtó előtt, ezzel rom van belőlük: egy Adlehyde mellett, egy 


amit a kocsmárostól kaptunk — nyissuk ki az fussunk tovább vigyázva ig lehulló padlóra. — beszéljünk a Wanda lelke Miután Saint Centour közelében, és van egy harma- 
ajtót. Kutassuk át a helyet és nyissuk ki a velek fel a középen lévő dobozból a léze- arrébb fáradt felvehetjük a Radar-t, amit dik is, de erről később. Ezen kívül most már 
res 










dobozokat. A tovább vezető út az állásmen- izookát, de persze € tö dát se Rudy-val használhatunk, (Ha használjuk és. - birtokunkban vannak olyan felszerelések, 

tő hely után van. Itt újra fáklyákat kell hagyjuk ott. Menjünk to út közben kis pityegő hangot hallunk, az azt jelen- . melyek segí I értékes dolgokat vehe- ff 

meggyújtani a következő sorrendben: jobb — kapcsoljuk át a kapcsolókat. Mentsünk állást Hi. hogy van még kinyitatlan doboz a tr tünk fel az eddig bejárt városokban és he- 9 
) felső, jobb közép, bal felső, bal alsó, bal és irány be az ajtón. Háróm ajtó áll előt- színen, valamint a vá n. Sőt még kü- . lyeken. Négy ilyen hely van, ahova érdemes 


közép, jobb alsó és végül a középső. Bent a szerint men- lön zöld ponttal is jel nk, így ezzel visszamenni. Az első Timneytől keletre, az 
csapatunk háromfelé oszlik és az a feladat, íz sokkal könnyebb le: aptalálni, pél- elf piramisokban, ahol Jack kötelét vehetjük 
hogy megtaláljuk egym d üi j é s dául a városokbai ókban egy csomó igénybe. A második Sent Centour-tól dél-ke- 
(mondjuk választhatjuk a i özni addig, amíg el j aé e - letre, az elf piramisban, itt szintén a kötelet 
maradjúgA Jack-nél). Kapcsoljuk át a kap- ad csapdába ejt — ji é ez, eg d Ri kell használni. A harmadik Adlehyde-ban 
csolókat (használjuk Hanpan segítségét) és minket és "megajándékoz! egy főellenség- evű-h sz jom- van a kastélyban, ott, ahol egy zárt ajtó 
menjünk felfelé. Váltsunk Ceciliára. Indul- gel. Használjuk ellene Jaék Meteor Drive tá- mal, aki It van, ezt egy Duplicator kulccsal kell kinyitni 
junk felfelé és toljuk arrébb a kockákat. madását, valamint az Eafth Run-t. Miutá Ke / (kell, hogy legyen egy]. Itt még van egy má- 
Rudy jön. Vele Bombermantt kell játszani, és . megöltük megismerkedünk Jane-nel, akinek okat, és találji ál- sik titok is — ha a varázslóbolt közelében ál- 
köveket felrobbantani a tovább jutáshoz. Ha . fizessünk ki 2000 Gellát, hogy kiszabadít- lásmentő hely h - ló emberrel beszélünk, és adunk neki egy 
vele is sikerült továbbmenni, elég sok min- son. Ezután menjünk visszti Saint Centour- kor gyú a Secret Sign-t, akkor megtanít Jack-nek egy 
dent megtudunk a démonokról, illetve a Gu- . ba. A várost megtámadták és megöltek min- új vará f újabb támadást. Még mindig Adlehyde-nál 
ardianokról. Kiderül, hogy Tear Drop azért denkit, plusz a Guardianíszobrot is elpuszti- ál maradva: Wan egy ház, abban egy fiú, aki 
kellett annyira a démonoknak, mivel ezzel — tották. Vizsgáljuk meg a szobrot, mire meg- tt, a város felépítéséért kér pénzt, ezt adjuk 

fel akarják éleszteni anyjukat, a Mother-t. kapjuk a Saint Rune-t. Még mielőtt elindul- ugrani). Miután kiértünk vegyük keletreaz meg neki. Többször vissza kell majd ide tér- 
Ezzel együtt az a céljuk, hogy elpusztítsák a nánk a harmadik szoboi ki k irányt és keressük meg a Ship Graveyard ni, és mindannyiszor pénzt adni neki tegye 







"úlágot. Ennek megakadályozása érdekében kihalt várost, mivel sok inyi . nevű várost. Itt keressük meg Dan-t és be- többet fog kérni). Végül a negyedik Lolithia 
vissza kell szerezni a Tear Drop-ot, és ehhez Ráadásul felvehetünk mé: ülöi széljünk vele. kell találnunk a feleségét, sírhelye, ide szintén Jack kötele szükséges. 
apjuk a Guardianok segítségét is, kulcsot a Duplicator K: ivel varázsaj- aki Plegsing Garden nevű helyen tűnt el. Ez Érdemes átvizsgálni a bejárt városokat Rudy 
anis nekünk adnak három varázsrúnát. —  tókat nyithatunk ki! Ezel érdek. a falutóf dél-nyugatra található a sivatag- radarjával, hátha találunk értékes tárgyakat. 
bejátszást nézhetünk meg az é - ban. Ugyanú: kell megkeresni, mint ami- 
én HÁROM her-ről és megtudhatjuk, kor a Maze of Death-ot kerestük, tehát ha a CRADLE AZ ÓRI ÁS 


1000 éve jöttek ide, miután a saját világuk . kamera közelít, akkor jó helyen járunk. Ha 
JARDIAN SZOBOR elpusztult. Menjünk a Cage Tower-től dél- an álljunk bele a teleportba, ami egy 





Térjünk vissza a végigjátszáshoz. Ship 
ökelme 






újra kikerültünk a világtérképre, keletre található új elf piramisba és telepor-  é minket. Itt menjünk be a jobb . Graveyrad-tól dél menni (egy kicsit 
nyugatra egy Baskar nevű faluba. táljunk. Induljunk a ET nevű a balon. Szálljunk bele a tele- . hajókázni kell, hogy megkerüljük a hegye- 
éljünk a szállodában a falu vezetőjével. ba. fobbantsuk fel a po ézzük meg az ablakokat, mi- ket) — és egy Rosetta nevű várost keressünk 






(pont délre van SG-hez képest - keleten kell 
Bán szállni, és.úgy gycjoga ni dél-nyugat 
lé). Itt van egy a várostól kül 


mondja, hogy a démonok el akarják E ál egy embert találunk, belehet menni. Innen kutas- 
sztítani a három Guardian szobrot, és ez- ljünk. Miutánidack megtanulta át a folyosókat és vegyük fel a dobozok- 
zel legyengíthetik őket, valamint a Mother az új támadását menjünk kocsmába, és ból a cuccokat. Az egyikijelyosén egy kap- 
felfámasztásához is ez szükséges, ugyanis beszéljünk a kapitánnyal Bartholomew-val. csoló is van, ezt kapcsoljuk át, így még több 
mindegyik szoborban van egy olyan elem, — ő elmondja, hogy mi nyugatra a siva- doboz válik elérhetővé, valamint némi kis te- 
ami óh kell (1000 éve került oda, amikor . tagba. Mé mielőtt elindülhánk vegyük fela leportálgatás után tovább mehetünk. Egy 
a Gvardianok elverték a démonokat). Meg —  Duplicator kulcsot (a kocsma mögött kell ha- . homokkal teli szobát kell megtalálnunk, ahol 
kell akadályozni ezt, ezért menjünk északra ladni). Egyébként itt most tényleg jó, ha fel- egy óriás "sáska" úszkál a homokban. Rak- 
a Zenom hegységbe. Előtte azonban még szereljük az Escape varázslatot. Ja, és véd- junk le néhány bombát és csaljuk elő. MiG: 
menjünk a falu legészakibb részéhez, ahol — jük be karaktereinket altatás és Silence tá- — tán megöltük (nem túl nehéz) vegyük fel a 
a piramis-szerű épület, azaz Zephyr templo- 9 madások ellen, valamint adjuk oda Ceciliá- fejét és dobjuk rá a kristályra. Menjünk be 
ma található. Itt egyelőre még nem ciinélhe resztő varázslatot! Induljunkel — glent a kinyílt ajtón és vegyük fel a kötelet 
tunk semmit, de később vissza kell ide jönni. nyugi ba a kamera rán! (Jack tudja használni), és segítségével át- 
tehát a Zenom hegység észak, észak- kö: lyen járunk. e húzhai juk magunkat bizonyos helyeken 







ülön álló ház 
egy virággal. Vizsgáljuk meg a virágot, mi- 
re előjön egy elf lány, Mariel. Mint kiderül, 
ő az 5len elf a világon, ugyanis a többi- 
ek a háború után eltűntek. Mariel meg sze- 





retné gyógyítani d Város polgármesterét, 
ezért a segítsé ö 
tatásához (a 

hi 













a polgármesternek. Menjünk a vái ds 


ratához, ahol ismerőssel fúh e ő u p § í. Ir 
össze Jane s; éke it tüzi c "1 a 
mentett-ki — pénzért — Cag er- c e uplica h "vet tuni 
ból). Beszéljünk vele és fogadjuk já Ö el éljünk al 1 re Jag 
latát. Egy Volcannon Trap nevű he b án Lady Harkeén támad ránk. Blem lesze" dalra (lőjünk bele Zt 
ahol értékes kifitsek találhatók. Ez éhel és vegyük fel a görkorcsolyátgRudy-nak2Ezs" nehéz elintézni. Jak 1 á el köveffi. Az Elektri 
Ship Graveyard-tól észak-nyugatralfalá zel az zzel visszafelé is közlekedhe plusz kapunk egy Rúnát i: une-t. a csolyával mehétünk őt. 
tó, egy kis szigeten. Miután megi tünk a futószalagokon. Menjünk vissza azg Menjünk vissza a Béjárathoz és teleportál-  — Zed-et. Nyomjuk me 
Jane segít bejutni, kutassuk át a hi állásmentő helyhez, ahol immár lefelé is el- junk ki. Végre szabad az út az új tenger fe- 
vegyük fel a rakétavetőt (persze a k. nyissuk ki az összes 
ról. most se feledkezzünk meg). Hasi harmadikat. MA 
! Jack kötelét az oszlopokat (és per: si k utolsó kapcsolóffs. B 

nt). Arra kell vigyázni, nehogy lávába új támadá jüi j mel kell megküzdeni; 
[ia zért tologassuk az oszlop okat. ó ismerjük é jünk tovább. Az ajtánál akát 
ké Il a jobboldalit válasszuk. Itt kétfelé . megküzdünk Boomerangáfjal és Luceid-del. tól keletre red l megadhatunk, minde 
























oszlik a csapat, válasszuk tehát a: őket bízta meg a Mother, hogy elintézzenek égül dé ül Zeikfried-del kell me 
hanyagolt baloldali ajtót. Itt a végérfvi: minket. Nagyon sokat gyógyítsunk és hasz- " kívül dél; ól ázsló tünk felgyorsulnak az 
juk meg a falat. Hamarosan Zed náljuk a legerősebb támadásai cat. Ha töl okkal ti a reaktort, ezért a 
akivel az esküvőn találkoztunk — és újra tapasztalati pontot akarunk, akkor Luceid-et () latokat tehetünk fe 


eciliának (a régi va- ágja a saját karját, 
megkell vele küzdeni. Miután legyőztük bent is jánodtajik ha viszont biztosra me- rázslatok közül számoljunk fel néhányat). bieket. Mint kid 
mentsünk állást mert most megint egy régi  gyünk, inkább csak Boomerang-ot (ha őt el- . Mindenképpen helyezzük fel a teleport va- . egy gép, azaz egy 
ismerőssel kell : ár Bel- intézzük, Luceid-dal már nem kell törődni). —  rázslatot, amivel almár bejárt városokba te-  menzió kapun Vissza 
selk-kel. Aki égj á Menjünk vissza a torony bejáratához, és leportálhatunk, ráddásul ilyenkor a hajónkat . ott kiderül, hogy Md 

a ( ia. most válasszuk a bal oldalt. Használjuk a is visszük magunkkól (a közeli tengerparton megeszi Zeikfreid-ei 
Í ják). Na- örkorcsolyát és vegyük fel-a dobozok tar- lesz mág azazia teleportálás után nem 

el. AZ ELFE 


; Át át (Duplicator, Talisman). Menjünk tévedhetüni án menjünk Court Seim- 
e 
apjával, majd Jane-nel, ezután térjünk alud- induljunk nyuga Forgotten Ruins-hoz Miután visszakaptuk az irányítást Rose! 















vissza Court Seim-be, és beszéljünk Jane től délre fekvő tengerpartára, majd 




















rülünk. j e józ- - ni. A kis közjátékok után induljunk el délre (nem látható a térképen). Vegyük fel, ami itt kell mennünk az elf lányhoz Mariel-hez, aki 
ni. Meg kell találni egy Tripi az erdőbe egy Sacred Shrine nevű helyre. van (az Ocarina, ézzel hívhatjuk a JT meggyógyíthatja Rudy-t. Ő elmondja, 
Ez egy torony és a tengerbei . Mi-  Kutassuk át a helyet. Az egyik szobában épen a Gólemünket). Ezek után újabb lehe- . menjünk délre a Moünd erdőbe, Itt, mint ki- 
után megvan (egyébként tőle egy kutyát kell találnunk, akit ha megszóli- tőségek állnak előttünk, ugyanis felvehetünk derül, Rudy:-t csak almúltban, Jó ével, 
egy üveg benne egy Crest Gi - tunk, átváltozik és megtámad minket. Öljük ó varázsíúnát. Az első (Havens ezelőtt lehet meggyógyítani (akkor volt 
vastuk a táblát a csapat háromfelé oszlik, itt . meg (legjobb ellene Cecilia Valkyrie varázs- Idnid-on található észak-ke- olyan fejlett a technikti, hogy ezt meg lehes- 
a következőt tegyük. Jack: ük bal lata). Ha legyőztük folytassuk a keresgélést. letre Court Seim-től! A má: a Photosp- sen tenni), vagy Elfekidimenziójában. Az el- 
eciliát középre és Rudy-t jok ű Van itt egy Duplicatoros ajtó is, ezt nyissuk . . here-ban van (ahalimegküzdöttünk a Mot- - fek ugyanis 1000 évvel ezelőtt átléptek egy 
capcsolót kapcsoljunk:-át, hog i ki és jagüljok meg Jack-kel az újabb tám- her-rel) itt van a Star Rune. A harmadik (lce . másik dimenzióba. Allényeg az, hogy Mari. 
jtó ki el lehet szerezni ást. Van még egy Duplicatoros ajtó, ezt Rune) a térkép észak-keleti sarkában van 1 E átjutunk az elf világba. A fa 
Szt és há- — később lehet kinyitni. Keressük meg azta — egy Snow Ravine fievű helyen. Van még egy leti részében van egy ház, ha itf. 
Ü - gyereket, aki elmondása szerint fél a patká- negyedik hely, az Ancient Arena az Outher az egyik bérrel adtégt kulcsoj 
ól. Küldjük oda neki Hanpant-t és be- éli részé kis szigeten, ide min- ljuk át a városítöbbi részét ts, merő 
ik a bej széljünk a nővérrel. Hanpan válaszai a kö- é ellátogatni, mert értékes . hordókban értékes cuccok vannak. a) 
Próbáljuk kii a ládát mire egy szörny vetkezők legyenek: 1, 2, 2, 1, 1. Ezután tárgyakat találhatúnk. Ezen kívül beléphe- eeztünk, induljunk dél-nyugatra az a 
támad ránk. B csináljuk ki, sokszor és sok k az őrhöz — aki az egyik ajtó előtt tüni versenybe! is, itt mindenkit el kell Börös be (Forest Prison). Az erdőbén mindig 
öngyógyítást használjunk. Ha legyőztük á jük meg. Menjünk be az ajtón és —  vernünk. Nagyon erősnek kell lennünk, hi úgy menjünk, hogy ne egy irányba, hanem 
megkapjuk a Blue Virtue-t. Most menjünk üzdjünk meg Alhazad-dal. Nem lesz nehéz . mindenkit legyőzzünk (a legjobb, ha később mindig máshová (pl. balráaztán le, aztán 
vissza Ship Graveyard-hoz és egy kicsittá- feladat elintézni. Ezek után a városban be- jövünk ide bunyózni). Egyéb 


t erre is van megint balra, megint le stb.). Nyissuk ki a 
juk fel magunkat. Ezután forduljunk ha-  széljünk Jane apjával. A Rune Drive-ot be- olyan varázslábolt, ahol extrább mági- dobozt a Spirit Tlécsöl és kövessük a fényt. 
fénkkal észak-kelet felé és keresünk egy bar- . szerelik a Gólemünkbe, így már meg tudjuk ákat rakhatunk használatba. Vegyük fel a Life Rune-t. Induljunk lefelé ki 
b jot melynek Giants Cradle a neve. Men- . törni északon az energiapajzsot a dánonok az erdőből. Kint menjünk keletre Vassim la- 

A ide be és rakjuk a Blve Virtve-t balra a központjában. Menjünk be ide és lássunk AZ ÁZIÓ boratóriumába (Vassim" s Lab). Vassim el- 
Red Malice-t jobbra, mire kinyílik az ajtó. — neki a terület felderítésének. Az áramos mondja, hogy Rudy lásához kell 
Balra egy állásmentő hely van jobbra pedig csaj d Miután végeztünkta felderítéssel menjünk De le Metallica nevű féleportáljnk a 
a tovább vezető út. Álljunk úgy, hogy áthúz- oszlopokat). de jobbi Court Seim-től délfé, ahol egy barlang talál- . Mound erdőbe és ott Filgaia-ba. Tele- 
zuk magunkat a túloldalra, majd cselezzük oszlop. Vizsgáljó érté- ható (Wandering Ísle). Lépjünk be ide és in-  portáljunk vissza Curan Abbey-ba. Itt keres- 
ki a csapdákat. Toljuk a kockákat a gom- kes cuccok lapulnak Ber árt ajtónál duljunk felfelé. Itt kásználjuk Jack köteléta —  sük meg a falon a kis kék kapcsolót és hasz- 
bokra és haladjunk tovább, persze a csap- jünk j. j k jele- . továbbjutáshoz, int Hanpant a dobo-  náljuk a Tear Drop-ot. A titkos Hő Aza 
dákra most is vigyázzunk. Dobjuk a ládákat  . nik egy fura figuralés ajtó zokhoz. Miután kiértünk hívjuk elő a Föld kerülünk, ahol a játék elején jártunk. Men- 
a kristályokra kkor tovább mehetünk. Végül új ó b. Gólemet (Ocarinajjés másszunk át a túlol- .  jünk a végébe, és a bal oldó on olvassuk el 
is megtaláljuk az óriást Cradle-t amit vizs- h űj fegyverét. dalra a Dead Sanffvary nevű helyre. A a De Le Metallica nevű könyvespolcot. Egy 

áljunk meg. Ezután menjünk vissza Ad- s vé szobrokat tologatvá kinyílnak az ajtók, ezt titkos helyre kerülünk. Induljunk lefelé. A 
kiydába és beszéljünk Emmával. Hamaro- éar D e i- használjuk ki. Ha jól csináltuk és jó irányba zárt ajtónál menjünk balra és tegyünk meg 
san Cradle felébred és használhatjuk őt is vel a i kezde- mentünk (nem lehét eltévedni), akkor tüzek- két kört, ekkor kinyílik az ajtó. Vegyük fel a 
azaz mehetünk vele a világtérképen. i Ba a szó i oltsunk el. Középen nyolc könyvet, hogy Jack-kel egy új tám- 

e atti tál. A színes oszlopok- adást tanuljunk. Az á ő 

most már szabad az út. Vigyázzunk, ha n pirosat balra lent nyissuk ki a harmadik és a ni 
fénybe lépünk azagnal megtámadnak, plusz toljuk, az aranyszínűt középre, a kéket dát, így kinyílik fent a tábla mellett az ajtó. 
visszakerülünk a szoba bejáratához. A jobb . jobbra, végül a zöltlet egyszerűen csak rob- " Az elágazásnál, ahol két ajtó van a követ- 
oldal felé van a kijárat. Ha jól csináltuk Lo- ÉGEK fel. Az állásmentő hely után az ajtót . kező a sorrend: bal, jobb, jobb, bal, jobb.9 
lithiához kerülünk, akivel meg kell küzde- I nyíthatjuk ki. Újra Boome- Ezután menjünk végig a folyosón és ismgr- 
nünk. Ha a rakétavető jól fel van tuningolva, . rang és Luceid-delkell egküzééni: Miután. kedjünk meg Duras Drum-mal, aki nekü 
és van elég öngyógyításunk, nem lesz gon- legyőztük őket vegyük fel a három szobrot. adja a Hades Rune-t. Szereljük fel Cecili 
dunk. Ezután a Mother:höz kerülünk, tvel Ezután menjünk bélfent a szobába és Jack- nak a Saint nevű varázslatot. ng 
szintén meg kell küzdeni. Nem lesz túl ne- kel küzdjünk meg (iz újabb szoborral—-ha vissza az elfek világába és beszéljüj 
héz, ha gyógyítunk és rakétázunk. A kis nk az újabb támadás. Hagyjuk sim-mal, majd Rudy-val. Most beléj 
közjáték után Adlehyde-ba kerülünk, ahol ela helyet és teleportáljunk Milamába, majd . Rudy álmába, amikor még gyerek volt: 
megszületnek a tervek a dé tápoljuk fel magunkat. Ha megvan száljon megismerjük Elizabeth-et, aki egy szörnygés 
tására. Adlehyde-tól délre, R. tengerre és induljúnk észak-nyugatra a dé- TEJElSSEn megeszi az álmokat és vele az 
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ANTARKTISZON 


Induljunk el kelet, dél-keleti irányba (a na- 
gyon sekély vízen, ott, ahol már a Sweet 
Candy sem tud átmenni, ott tudunk vele át- 
kelni a vízen), és keressük meg Court Seim 
nevű falut. Beszéljünk Nicholi Maxwell-lel, 
Rudy nagyapjának bai I, egyben Jane 
apjával. Most s ezétetb Rudy múltját. 
Ezek után kapunk egy kulcsot és az utasí- 
tást, hogy menjünk dél-keletre egy toronyba, 
melynek Epitaph Sea a neve, ám még mie- 
lőtt alindúlán , tuningoljuk fel Rudy rakéta- 










vetőjét annyira, amennyire csak. Itt bal ol- van egy őrvény, amit hatástalk monok laboratóriumába (Demon"s Lab), egy embereket is. Ő most fogva tartja Rudy-t, 
dalon a futószalag miatt nem lehet tovább- ne, mivel elállja az utat az 9 öl. kis szigeten van. intsuk fel az oszlopo- ezért meg kell vele küzdeni. Használjuk e 
Mielőtt ide mennénk, menjünk Rosettába és — kat, akkor tovább mehetünk. Menjünklea len a Saint támadást, és Lucadia Guardian! 


menri, ezért válasszuk a jobb oldalt. A gé 


be rakjuk bele a kulcsot, és menjünk továbi 
észen a futószalagig. Itt ki robbantva a 
fálat lehet továbbmenni. A következő szobá- 


beszéljünk a felgyógyult polgármesterrel. In- lifttel, majd másszünk le az első létrán és ve- . meg persze sok gyógyítást. Miután legyő; 
duljunk az örvé és vizsgáljuk gyük fel Rudy-nakiú Bazookát. Kutassuk át tük beszéljünk Vassim-mal, aki Rudy-nak ta 
után egy ismeretlen helyre teleportáluni a szobákat, mivellértékes dolgok vannak egy Force támadást. Mielőtt elhagynánk 














ban a középen lévő kapcsolót átkapcsolva egészen pontosan Lucadia sírhelyébe. Vá- bennük. A kódos ajtó mellett nyissuk ki a Vassim házát, kutassuk át a bal felső sarkot, 
inyíl ajtó, és már mehetünk is tovább. . lasszuk először a bal oldalt. A köveknél a többi ajtót is, és olvassuk el a ké őn lé- láda, amit fel kell robban- 
fárkassál CÉ é legfelsőt toljuk el balra, az alatta lévőt szin- vő szövegeket (előtte meg kell ö ú. , ami itt van (Secret Tool) és 


tégpbalra, majd az alatta lévőt jobbra, így szörnyet). Nyissuk ki a kódos ajtót, a ki menj sza Filgaia-ba. Végül is Adlehy- 
tovább mehetünk. Ha nem a mentő helyet Demon Gate (a kis és nagy betűkre vigyáz- . de-ban kötünk ki, ahol Emma végre elké- 
választjuk, hanem a másik irányt, értékes? zunk). Bent egy újabb küzdelem ánk szült a lővel, így végre szabadon közle- 
tárgyakat szerezhetünk, csak toljuk a kocká- e Lady Harken-nel. A győzelem utái kedhetünk a térképen, csak a hegyeken nem 
kat a helyükre. Mindenképpen ik ide, áljunk ki. Zeikfreid elkap mini repülhetünk át egyelőre. 

és szedjük fel őket, mivel Cecili másik dimenzióba. 7 






51 


ünk CuranAbbe 
idof nevű helye 
ézdjünk el felfelé I. SzÜ 
tárom Dupli ki 
phessünk, valamii 
es ide ellátogatni) mi 
e támadást szere 
ati ajtót keleten n 
(j ák ögnél egy kd 
Bent lesznek telep 


njenjünk a széleken, 
nal nyissuk ki, és 
kat). Fent egy állás- 
Ilagokat használva 


mire Dhee jele- 
ecilia új Force tá- 


ik Court Seim-től 
Ve nevű helyre. Itt 
n árulnak Potion 

van, látogassunk 
ünk néhányat. Rögtön kezdésnél 
ésjrobbantsuk be a falat. Nyis- 
sukrki a ládát; erre Jack új támadást fog 
tanulni, Figyeljük a falakat, mert ki lehet 
őket robbantani. Keressük meg a gyémán- 
tokat és rakjuk azokbd aa szobrokba, ahol 
nincsenek. Szedjük fel Rudy új fegyverét, 

rajd menjünk tovább (ide is kell egy kris- 
ály, de ha alaposan vizsgálódtunk mi 
esz, egyébként ezt a kristályt miután felvet- 
ük, a fegyvert vegyükiki a szoborból). 

ő pl, Hanpan-t 6fdobozhoz. Itt van 
egy Berobbantható bejárat is, ezt használ- 
anis erre van a továbbvezető út. 

I még a szoborba egy kristály. 
Ezt tegyü majd miután bent felvettük 
cuccot, ve sk. Menjünk tovább, rak- 
juk a helyére az egyik kristályt. Menjünk 
tovább a kinyílt ajtón és mentsünk állást. 
Rakjuk a két kristályt a helyére és menjünk 
tovább. Érkezés után vegyük fel a P. Tool-t, 
amivel magasan lévő Sobazokái verhetünk 
le (pl. következő szoba), vagy lökhetünk ar- 
rébb. Itt be is lehet robbantani a falat. Kö- 
zépen üssük át az oszlopot, majd Jack kö- 
telével menjünk át a túloldalra. Egy robot 
sárkány jön elő, akivel meg kell küzdeni. 
Használjuk ellene a Saint varázslatot, vala- 
mint Rudy rakétavetőjét. Menjünk bele a te- 
leportba, majd vissza Adlehyde-ba Emmá- 
hoz. Itt tudunk egy elég érdekes dolgot ten- 
ni. Először is menjünk az Item boltba, és a 
könyvespolcon használjuk a Black Pass-t, 
amit ha minden igaz, már felvettünk az 
előbb. Itt megnyílik az út, és extra cuccokat 
vehetünk magunknak. Ne felejtsük el pénz- 
zel ellátni a kölyköt a házban. Ezután men- 
jünk a kastélyba Emmához. A Sweet 
Candy ki így úgy tűnik, a Protowing 
fejlesztése el rög, Ezután menjünk Ship 
Graweyard-ba, pontosabban a tengerpart- 
ra. Nocsak, a tenger partra vetette a másik 
jészítőt, így már befejeződhet a repülő 
. Menjünk vissza Adlehyde-ba és 
k Emmával. Emma befejezi a Pro- 
így már átrepülhetünk a hegye- 
en 15. Repüljünk Court Seim-től délre egy 
e Pagdélhonium nevű helyet keresve. Ez egy 
is szigeten található hegyekkel körüli 7 
mielőtt iderepülnénk, szereljük fel 
unkat a Randomizer és Hi-Saint va- 
ázslattal. Lássunk neki a szokásos felderi- 
ésnek. Itt a színes kapcsolókat átkapcsolva 
ajtók fognak megnyílni, illetve becsukódni. 
9 Az állásmentő helynél jobbra van egy zárt 
ajtó, amit ki kell nyitni. Menjünk fel, mire 
Lady Harken jelenik meg, aki átváltozik El- 
minává (tudjátok, ő szerepelt a legelején). 
Megjelenik Alhazad, és ránk szabadít egy 
főellenséget. Ha nálunk van a Randomizer, 
gyerekjáték lesz elintézni. Győzelem után 
szétválasztanak és börtönbe zárnak minket. 
Kezdjük Jack-kel. Beszéljünk Hanpan-nel, 
t egy tök jó dolog jön, ugyanis átvehet- 


la végeztünk, repüljü 
nyugatra a Gemini s G 
özelben az egyik b 
Be Ha sok pénzüi 


le 
menjünk fel 


iuk ki, 
Ám elői 


solót kell me K 
ő za jó 
jünkdovább fi g 
ratse die Váltsúnk ei ra és 
pcsoljukát a kaj át, Cecilia ugyan 
beragadade Jackkelín hetünk jovább: 
Kapcsoljuk át a kapcsolót és menjünk a 
zárt ajtóhoz. Váltsunk Rudy-ra és menjünk 
§ zárt ják É Meet li d 
aj juk vissza a kap 
pirosiatóhaz; Rudy-val 
dig csak tudunk, és vál! 
át tudjuk kapcsolni a kal 
bad az út Cecilia előtt. 
nánk, menjünk Jack-kel 
a kék kapcsolóra. Cecili 
vább, és kapcsolóval türite 
az akadályt. Vele is kei 
kapcsolót, és szintén áll; 
tovább Rudy-val. Ha vel 
az egyik ajtón, egy démon jelenik meg, aki 
meg akar támadni. Ha visszamegyünk a 
serápera Kea ja [4 ke junk vele 
egyedül Rudy-val, inl essül az 
újabb kék kapcsolót. Ha jsszamegyünk 
Jack cellája felé, egy bantható falat 
vehetünk észre, ezt semi ü é 
szedjük fel a dobozok td 
vissza abba a szobába, 
di visszazavart. Mdi 
kedjünk neki, inkább tá: 
rajta a Hi-Saint 
k álljunk a kap 
k a másikra. Az ál 
menjünk előre egészen § 
megtámad minket. Ellen 
be, valamint ha kockáztal 
Randomizer. Miután elii 
vább a fekete Tear Droj 
rül, amit már sejteni leh 


képpen ő Garret, aki kiji 


TITKC 


Jack Adlehyde-ban ébré 
a gyereknek a felújításra; 
már egyre szebb és nag 
Tom-mal. Ő elmondja, 
állítani a városban a 
ehhez szüksége van a Se 
az Elfeknél vettünk fel. Ad 
menjünk a szoborhoz és; 

MEGT a Castle Run: 
rekhez és fizessünk neki 
után hagyjuk el a várost, 
menjünk is vissza. Kere meg a város 
észak-keleti sarkában lévő házat, és beszél- 
jünk Drake-kel, aki tet állította a Sweet 
Candyt. Így újra tudunk hárjókázni. Menjünk 
újra a gyerekhez és adjunk neki 50 ezer 
Gellát. Szálljunk tengerre és hajózzunk Shij 
Graveyard-tól észak-keletre. Itt van kör lak 
ban egy kevés mély víz. 

n, egy kis idő múlva 

an szörny, aki szétzúztd 
Elég kemény csata lesz 
jobb, ha felkészülünk. Hd 
dékba kapjuk a Pret-a-pi 
JELENTŐS mértékben 
donságait, úgy, hogy 
Van itt egy trükk, amit ug 
kipróbálnom, de azért há 
val a világ észak-n 
van egy sivatag. Ha meg 
közepén, egy szörny tát 
győzünk egy tárgyat kap 
Most repüljünk a Gólemü 
tehát ahhoz a barlangho 
tuk. Ettől nyugatra egy ki 
hely, ahova beléphetünk 
jelöli semmi), itt telvehetji 


ÚJRA A 
ANTARI SZON 
Ha végeztünk a titkokkal, repüljünk az An- 
tarktiszra, méghozzá a Photosj e ől 
észak-nyugatra az antarktiszi kastélyba 
B (Artica we] Rögtön ürítsük ki a dobozo- 


kat, mi 


nenjünk el, amed- 
k Jack-re. Vele 

olót, és így sza- 
mielőtt válta- 


Ilmát. Menjünk 
ümibe az előbb a 
ne engedelmes- 
adjuk meg. Eről 
slatot. Miután 
lóra és Hanpan-t 
áismentő hely után 
hazam-ig, aki 
is a Hi-Saint válik 


reszbe 
; tulajdon- 
olt a kostélyból. 


. Ha adtunk pénzt 
Adlehyde most 
öbb lett. Beszéljünk 
gy helyre akarja 
jan szobrot, ám 
et Tool-ra, amit 
juk neki oda, majd 
zsgáljuk meg. 
. Menjünk a gye- 
zer Gellát. Éz- 


majd azonnal 


illjunk meg közé- 
igjelenik a Leviat- 
a Sweet Candyt. 
ni, úgy, hogy 
ük, aján- 
e nevű ruhát, ami 
li Cecilia tulaj- 
es megszerezni. 
an nen sikerült 
(a műkö 
dél-keleti részén 
llunk a sivatag 
ád ránk, akit ha le- 
k ajándékba. 
k rejtekhelyére, 
ahol magtalál- 
Igyben van egy 
Ancient Altar, nem 
a Sword Rune-t. 


irányt egészen a [il 


TS az 
áp Elmina, kegy inkább Lady Há 


Mindenesetre újra meg kell vele ki 
ám most csak Jack-i ül 


rage Rune-t. Men- 
és rámoljuk ki a 
isszuk a jobb oldalt, az- 
iz a kijáratot. n szemtanúi lehetünk a 
Ka Dingel toronyáöjraszületésének. 


TITKOK 


Irány Adlehyde, ahol fizessük ki a gyerek- 
nek az utolsó összeget, 100 ezer Gellát. 
Ezután menjünk a kocsmába és beszéljünk 
az új emberrel (ha esetleg nem lenne, ott 
menjünk Baskar faluba, és beszéljünk a fő 
nökkel, majd irány vissza Adlehyde). Ő ne- 
künk adja a Dispellado-t. Teleportáljunk 
Baskar faluba, és induljunk észak-nyugaffa, 
ahol a furcsa kőből lévő képződmény van. 
Itt használjuk a Dispellado-t (a köveken, 
mindegyikre rá van írva valami) a követke- 
ző sorrendben: észak-nyugat, dél-nyugat, 
dél-kelet, észak-kelet, nyugat, dél, kelet, 
észak. Ekkor bemehetünk az Illúzió Templo- 
mába (illusion Temple). Itt kiderül, hogy El- 
mina mégsem halt meg, életben van. Rá- 
adásul még megkapjuk a Chrono Rune-t is. 
Teleportáljunk Milama faluba és menjünk a 
fogadóba, ahol megtaláljuk Elminát — be- 
széljünk vele. Teleportáljunk vissza Baskar- 
ba, és menjünk Zephyr-hez, azaz a pira- 
mis-szerű építményhez. Megkapjuk a Hope 
Rune-t. Mielőtt elhagynánk Baskart, beszél- 
jünk a főnök kutyájával. Most menjünk Sa- 
int Centourba és beszéljünk a vak [gányal a 
város dél-nyugati részében (az egyik ház- 
ban van). Próbáljuk meg elhagyni a várost, 
ám ekkor Zed jelenik meg, akivel még meg 
kell küzdeni. Szerintem a játék végéről tér- 
jünk vissza ide, mert most még legyőzhetet- 
len. Ha legyőztük, megkapjuk a Doombrin- 
gert. Jó alaposan [orgssúktót a világot, rej- 
tett Duplicator kulcsokat keresve. Miután vé- 
gül legyőztük Boomerangot (lásd lentebbi 
is feltűnik az Ancient Are Ménji 
és üssük ki az üvegfal, 
után 5 db. Dupli 
a tovább hala 
kell küzdeni! gal, majd Angol 
demes megcsinálni 
ék legvége). Menjü 

misba és tel 


MALDUKE 


Kicsit tuningoljuk fel magunkat, vegyünk 
magunknak öngyógyításokat, reket 
é: at. Ha megvagyunk, irány -az 
An 
torny 
mehi 


ától északra fekvő Ka Dingel 
lő a Gólemünket, akkor b 
. A bejáratnál Boomerang és Lu- 
ceid vár ránk. Miután legyőztük őket, be- 
mehetünk a toronyba. Ám még előtte men- 
jünk ki és vegyük fel Boomerang bume- 
ránalátáttentták issza és vizsgáljuk át az 


első sz Kezdjünk el felfelé menni. A 
két ajtónál először a bal oldalit válasszuk. 
Erre találnunk kell egy falat, amit ki lehet 
robbantani. Itt van egy kapcsoló, ezt k. 
csoljuk át. Keressük meg a feljárót (az elá- 


gíizásnál jobbra kell menni) és menjünk fel. 


rduljunk jobbra. Menjünk lefelé e Válasszuk a felső utat. jégpeséliuk át a kap- 


csolót — egy szobor jelenik meg. Menjünk 
le az alsón. Egy piros ajtóhoz jutunk, amit 


e 


kfkellene nyitni. Menjünk be b oldali 
ajtón; és keressük meg a mi jelenő szob: 
rot, majd toljuk középre. A piros ajtó végre 
kinyílt, tehát továbbmehetünki Következő- 
somó ajtót kell kinyitni. A bal ol- 
lera szobrot, aztán menjünk le 
sarokba. A kinyílPajtón menjünk 
oljuk át az első két kapcsolót. 
Ugorjunk le-és húzzuk-meg a bal oldali 
kart. Kúlássuk át a szobákat. Egy kristály- 
jömbhőz kell érkeznünk; amit robbantsunk 
I. A következőben tegyük ugyan ezt, csak 
jorsani, mert bent ragadunk (ilyenkor 
tasználjuk az órát). Nyolc darab kapcsoló- 
hoz jutunk, itt szépen sorban kai soljuk át 
ket egymás után. Az állásmentő. 
Alhazad jelenik meg, akivel m 
ünk, a gond az, hogy átválto: 
Miután kinyírtuk megnyithatjuk a dimenzió- 
kaput. Menjünk a jobb oldali ajtón be, 
majd be a csőbe. A végén szedjük fel 
Ridjánek az Arch Smash Arm-ot. Most vá- 
lasszuk ükját a túloldalra 
kötelet. Kap- 
a kapcsolóval. Indul- 
dalt. Kapcsoljuk át a kap- 
thatjuk az ajtókat. Vegyük 
. Menjünk vissza és lefelé. 
Másszunk be g csőbe, és kapcsolóval nyis- 
suk ki az ajtót" Szedjük ki a dobozokat. 
jolóhoz jutunk (egy állásmen- 
a átkapcsolunk, el fo- 
nböző helyekre. Itt 
összeszedni, hogy ki- 
Menjünk a Statue 
képezzük fel a helyet és 
keressük megia kék kristályokat, ezeket 
kapcsoljuk át/ majd miután átnyomtuk az 
első kapcsolót, utána megint kapcsoljunk. 
Robbantsuk féllaz akadályokat. A kapcső- 
lókkal eltüntetketjük a szobrokat azzötból. 


1 
Néhány kapcsoló átkapcsolás. ehet- 
jük az Arms-ot (az egyik tárgy ashárom kö- 


zül). Ha akarunk egy kis plusz küzdelmet 
(nagyon nehéz), akkor menjdék a kőosz- 
löghazi (rajta egy írás), ott van egy láthatat- 
lan lejáró. Itt továbbmehetünk (esetleg át 
kell nyomni a színes kristályt). Oltsuk el a 
tüzet és álljunk a helyére, majd gitároz- 
zunk. Lucifer gólem jelenik meg. Ha le- 
győztük, kapunk egy tárgyat. Most menjünk 
a Residental Areába (31). Itt az északi 
részben (a nagy oszlop mögött) találjuk a 
Wings-et (használjuk a Radart). A követke- 
ző helyszín a Mine Area (41). Kezdjünl 
kutakodi is van jólem (szintén tü- 
zet oltani és gitározni kel; ha legyőzzük, 
kapunk Rudy-nak egy frankó ruhát). Itt rob- 
bantsuk ki a szemet. A feladat felvenni az 
Eye-t. Ám a ládákban vannak hamisak is! 
jünk a jobb oldalra és az első doboz- 
jyük ki az Eye-t. Ha elmegyünk a 
szem előtt és az kéken világít ökköt jót vet- 
tünk el. Ha rosszat hoztunk, rakjuk vissza a 
ládába, ugyanis csak egyet vehetünk fel. 
Ha mi enjünk vissza a 11-es szekci- 
óba és keressük meg a zárt ajtót. Rakjuk a 
helyére a tárgyakat és készüljünk a végső 
összzelöpásolrú Ha esetleg nem csinál- 
tunk meg valamilyen fikos dolgot, akkor itt 
az ideje, mert már nem lesz rá lehetőség (a 
jobb oldalon majd ki lehet menni). Készül- 
jünk, mert nagyon szemét lesz a játék. Ren- 
geteget kell gyalogolni. Először a Bariel 
Golem-mel kell megküzdeni, ha beleállunk 
a fénybe. Utána Zeikfreid következik. Ha 
legyőztük, akkor jön Motherfried. Őket még 
viszonylag könnyű elintézni, csak használ- 
juk a Mega Berry-t, és persze erős támadá- 
sokat. A sikeres csata után még ne örül- 
jünk, mert a dimenziókapuban a Pokolból 
még visszatér Zeikfreid, vagy új néven Zeik 
Tuvai. Őt már nehezebb lesz elintézni, mi- 
vel elaltat, letiltja a varázslatokat és Confu- 
sion-nal is próbálkozik — nem beszélve az 
erős támadásairól Minden esetre kis sze- 
rencsével, sok gyógyítással és erős támadá- 
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lasztani, mert a többiek szerintem kissé szél- 
sőségesek első nekifutásra (gyorsak ugyan, 
de nehezen vezethetőek). (Csak a teljesség 
kedvéért a fokozatok: MMM-könnyű, PRC- 
közepes, RTS-nehéz, DRT-profi.) Ezután 
megismerkedsz a menedzserrel, aki a futa- 
mok között szórakoztat majd - leginkább 
aktívan savazza a teljesítnényedet. (Egyébi- 
ránt minden menedzsernek más a stílusa, 
sőt, mindnek külön kis története van, ami 
miatt érdemes végigküzdeni velük a 
versenyeket.) Végül szponzort kell 
választani a négy lehetséges közül, 
Ez tovább módosítja a ko- 
csi paramétereit, tehát a lé- 
nyeg az, hogy minden 
om inációt ki lehet próbál- 
ni, Rövid szorzás-osz- 
tás után kiderül, hogy 
minden istállóval 19 
autót szerezhetsz be. 
8 huszadik bei min- 
len gyártónál a speci- 
ális modell, ezt kkos 
kapod meg, ha meg- 
nyered az Extra Trial-t 
is velük. Akkor ehhez 
jön ugye a szponzorok 
640 lása, ez mindjárt 
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Még egy szót a gyártókról: két féle módon 
vezethetsz, csúsztatva (Drift) és tapadósan 
(Grip). Az Assoluto és Lizard kocsik Drift- 
esek, a Terrazi és Age Solo gépek Grip- 
esek. A Drift az, arnikok a kanyar előtt fel- 
engeded a gázt, vársz egy pillanatot, majd 
kormányzol és egyből gázt adsz. A kocsi 
megcsúszik, és keresztben esik be a kanyar- 
ba. A Grip úgy működik, hogy nyomod a 
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gázt, rákormányzol a kanyarra, és kellő 
módon fékezel, de a gázt mindvégig le- 
nyomva tartod! Vajon miért van, hogy az 
igazán bika gépekkel csak Drift-ben tudsz 
közlekedni... 






A Grand Prix három menetből tevődik 

össze (First Heat, Second Heat, Final GP), 
ez nyolc futamot jelent. Az első menet- 
ben két futam, a másodikban is ket- 
tő, a harmadikban négy futam ka- 










A pott helyet. Amikor sikeresen túljutsz 


5 


egy meneten, helyezésedtől 

jobb autót kapsz a csapattól. Adó- 
ak ugyebár, hogy a teljes Grand 
Prix-t négy ki sra fúfod végig. To- 
vábbjutni a vkezőképpen teliek az 
első menetben minimum harma- 
5 dik, a másodikban minimum 
a második, a harmadikban vi- 
szont első helyezést kell elér- 
ni. Ha mindet teljesíted, egy 
kombinációban megnyerted 
a játékot. Ekkor a garázsba 
az alapban ott lévők közé 
kerül a négy új autó. El- 

méletben létezik egy 

kis táblázat, amely 
alapján meghatá- 









































lyik számú (lista a 
garázsban) autót 
vonja maga után. 
(Mittudomén, ha pél- 

lául mindig első 
vagy, akkor az 1, 5, 


már vissza tudsz szár 
molni — mint egy 


kapod.) Vajon meg tu- 
dod szerezni a Nightma- 
re (Isten), Utopia (a leg- 
gyorsabb) és Ecureuil 
(0-ról 190-re 2 mp 
alatt) kocsikat? 





Tehát a játék. ..mondjuk már elkezdted az 
első futamot. Ha túlteszed magad azon, 
hogy éppen most ismerkedtél meg a létező 
legsz rafikájú autós programmal (a ko- 
cik mmendjuk egy picit szebbek a GT-ban, 
persze nem a formájuk, a rajzuk), ha elá- 
multál azon, hogy miként képes ilyen sebes- 
séggel mozgatni ez a kis szürke masina ezt 
a kiborítóan szép tájat, azt veszed észre, 
hogy a kocsi furcsán irányítható és 160- 
170-nél többet nem megy. Ez Ridge Racer 
sajátosság. Gyakorlatilag a valós Hzikai tör- 








12, 19 számút. Ebből 





vényekhez semmi köze sincs, talán kissé 
bosszantó is, de szerintem pillanatok alatt 
megszokható. (Tudom, hogy a Vári Zoli pél- 
dávl utálja, ahogy a kocsik a falról lepattan- 
nak, ahogy egymás lökik, attól meg egyene- 
sen összol Val hogy nem bórültak B Én 
pont ezeket imádom.) Ha megérzed, hogy 
melyik kocsit hogyan kell vezetni, ha ráérzel 
a csúsztatásra, ütni-verni fogod a többieket. 
(Ez a csúsztatás is 
egy japán fóbia. Ott 
van például a csak 
JAP NTSC verzió- 
ban leledző Toge 
Max 2 nevű játék, 
amely szerényen 
egy-az-egyben 
Gran Turismo grofi- 
kájú (1), de európai 
ember egyszerűen 
képtelen játszani ve- 
le. Ugyanis kizáró- 
lag csúsztatva, "ke- 
resztbe téve" lehet 
csak bevenni a ka- 
nyarokat benne, sőt, 
a gép arra adja a 
pontot, minél jobban 
teszi a farát a kocsi! 
És akkor még az 
Advan Racing-ről 
nem is beszéltem. 
Ja, azok a remek 
NTSC játékok...) 

Az ellenfelek...az 
egy külön show! A 
palik rettenetesen 
vresszíran nyom- 
ják az ipart, mindig 
az út közepén, 

vagy a legjobb 

íven, de legalábbis 
előttünk. Ha meg 
akarod előzni, ka- 
jak neked jön! Sőt, 
azt vettük észre a 
sok éjszakai teszte- 
lés során, ya 
különböző ellenfele- 
ket mindig ugyanazon a pályaszakaszon 
éred utol! Ez pedig attól függ, hogy hány 
hibát ejtettél addig. Megmagyarázom: há- 


rom közös a verseny, de te akkor sem előzöl 
meg az első körben négynél több kocsit, ha 
megszakadsz. Meg ván halározva, előre le 
van kódolva, hogy ha X hibával mész, ak- 
kor N öelvárészlemnél Y autóval fogsz talál- 
kozni! Éppen ezért, ha mondjuk az utolsó 
körben a pálya felénél éred utol az első he- 
lyezettet, akkor egyszerűen LEHETETLEN 
megelőzni! Akár mit csinálsz, megszakad- 
hatsz, "be fogod őt tolni" magad előtt a cél- 
ba. Majd meglátjátok, az éjszakai városos 
pályán például mindig, MINDIG a nagy 
alagút kezdeténél (a dolbielőnj éred utol a 
fickót, és azért van ott a belső íven az a 
széles padka, hogy MINDIG el tudj menni 
mellette belül. Tök érdekes, szerintem... 










A RRT4-ben a táj (tehát a pálya) a legszebb, 
amit valaha láttam. Én nyok darákai számol- 
tam, ez éppen elégnek tűnik. A kocsik "kissé" 
futurisztikusak, bocs, ez a japán stílus. A rajzuk 
lehetne szebb, és természetesen csak két - bel- 
ső, külső — nézet van. A sebesség érzékeltetése 
tökéletes, és az is jó, hogy a játék elején a las- 








sabb kocsiknál tényleg lassú az akció (lesz 
olyan verda is, ami 400-zal megy). Ez leg- 
alább ösztönöz, hogy továbbjuss, és szinte 
ajándék, amikor végre veszettül száguldhatsz 
A zene a szokásos Namco techno, jó, de a 
motorhang jobb. A visszajátszás betojás, 
annyira szép, annyira extra, hogy teljesen el 
vagyok ájulva tőle. És ami a lényeg: ez a játék 
SOHA nem szaggat, és nem is lassul le. Sokkal 
dinamikusabb, mint a NFSRC. Mivel az élethű- 
ségi tényező viszont nulla benne, ezért nem ra- 
gadtattam el magam a százalékolásnál, 
Martin 
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12 JÁTÉKOS 
12 MEMSRIABLOKIk 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK! 


v GYÖNYÉRŰSÉGES, TOTÁL 4 
JÁTSZHIATÓ, HIOSSZÚ ; 
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5 wa rengeteg kalandon kell túlesni, hogy találjuk. Sajnos már első rá- gya 
megtalál ják, amit keresnek. nézésre is látszik, hogy az 


Item képernyő befogadó ké- 
essége véges, összesen 
úsz tárgy lehet nálunk, ami 

felettébb kevés lenne, ha nem 








KEZELÉS 


Miután lement az intro érdemes elláto- 
gatni a Settings menüpontba és beállí- lehetne átrakni az éppen ke- 
tani egy-két dolgot, mint például ana- vésbé fontos tárgyakat Baby- 
lóg támogatás, Dual Shock-os rázás nek. Ha egy tárgyra vagy 
stb. Ha ezzel végeztünk, indíthatjuk is —  gyógyitalra rányomunk, a já- 
a játékot. Az irányítás igen egyszerű: — ték felkínálja a lehetőséget 
ha nem használunk analóg stick-et, ak- . arra, hogy elhasználjuk f eeont EEVAl úg 
kor a Háromszög- (Use), öirA adjuk Baby-nek KÖLT REZET éjt lk 
(CA gel futhatunk. A . (let Baby Carry), fel is vehet- SOLTTAÉ Lee KEGYET TŰ] 
jük (Eguip), illetve ki is dobhatjuk (Throw Ü ő játékokat hívhatunk elő, akik az- 
). Ez utóbbit inkább csak akkor tán valamilyen formában segíteni fogják a 
"tásztélúk, ha teljesen megteltünk harcunkat. Ez felel meg a varázslatoknak is, 
és fel akarunk venni egy új fon- használatukhoz a már említett PP szükséges. 
tosabb eszközt. Ha ezután Ilyen játékokat főleg dobozokból szerezhe- 
vissza akarjuk adni a tár- tünk, de találhatunk máshol is. A lényeg az, 
gyat Knight-nak, csak álljunk hogy minden egyes helyet vizs. ljunk át, a 
Baby-re, nyomjunk rá (illetve . . könyvespolctól a hordókig, hátha valami- 
az aktvális tárgyra) és vá- lyen értékes játékra (azaz varázslatra), illet- 
lasszuk a Take Back op- ve tárgyra lelünk, A második menü, amit 
z ciót. Itt az Items menü- . megfogunk kapni a "Baby". Ezen belül a 
d ben van még egy "Give Snack"-el megetethetjük Baby-t, ezzel 
ML harmadik lehetőség. adhatjuk oda a különböző mérgezések ellen 
is, a Junk. Ide azok  védőszereket, illetve a gyógyításokat. A "Go 
? — a tárgyak, eszkö- Fetch"-el lopni köldhetjük Baby-t, ezzel 
zök stb. kerül- egész jó felszereléseket szerezhetünk. Az 
v akció után Baby-t meg lehet dicsérni, illetve 
szidni, a kettőtől a kedélyállapota változik. 
Ha jó cuccot hozott, dicsérjük meg (Praise 
Baby), ha rosszat vagy semmit, szidjuk meg 
(Scold Baby vagy Say Nothing), nehogy 
véletlenül elkényelmesedjen. Egyébként 






















lami új szerepjáték. Ebben a számunk-  Négyzettel Ne- 
n — ha jól számolom - a Guardianis hani-től kérhetünk 
Crusade a harmadik, Annyira gyorsan, információt, például 
annyira sok és annyira jó RPG jön ki mosta- hova kéne elmenni, 
nában, hogy alig győzzük őket bemutatni. A mit kellene csinálni stb. — 
Gvardian"s Crusade-t — mint arról márbe- ideális, ha éppen infor- A 
számoltunk - az Activision adja ki, amely mációhiányban 23 
még nem dicsekedhet egyetlen egy szerepjá- szérvédin, és 
ték megjelentetésével sem. A most bemutatás: . nem tudjuk, 
ra kerülő GC az RPG-k közötta mi legyen a 
humoros, szórakoztató kategóri- következő 
ába sorolható és szerintem na- — lépés. A fel- 
n jól sikerült (a Martinnak pél- . ső gombok- 
lául kilejezetten tetszett, majdnem. kal — ha nem 





§7 minden hónapban megjelenik va- 
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ő csinálta a tesztet). Már a történet is elég automatára nek, me- 

debil, illetve érdekes, azon kívül szokatlan. van állítva — lyek hasz- 

Tudnotok kell, hogy a játék eredetileg japán- akkor a kamerát nálatáról 

ban Knight 8. Baby címmel jött ki, de ezt ért- .  forgathatjuk. A nem mi dön- 

hetetlen okok miatt megváltoztatták. Select-tel a térképet tünk, hanem 
vehetjük elő. A legfon- a játék halad- 






tával bizonyos 
helyzetekben és 
helyeken kellenek 
Az Egvipment nem szorul 
A játék főszereplője egy Lovag (Knight), kezdetben nég dési különösebb magyarázatra, 

aki egy Orgo nevű faluban él. Az ő barátja lehetőség áll előttünk, itt rakhatjuk fel a harchoz v 
Nehani, a his tündér, aki mindenhová köve- . ám ahogy haladunk előre a játékkal, ez szükséges felszereléseinket. 


MESE A LOVAGRÓL, — tosabb gomb a Kör, 
A TÜNDÉRRŐL, amivel az Ínve- mee 
ÉS A BÉBIRŐL tory képeryő: . fő 


re jutunk. Itt 




















az se jó, ha túl sokat szidalmazzuk, mert 
megsértődik és nem akar lopni menni, vagy 
legrosszabb esetben harcban minket fog 

támadni, Ilyenkor etessük meg sokszor jó 



















ti. Egy nap Knight-ot megbízza a falu pol- még kettővel bővülni fog. A bal oldalon Knight-nak vehetünk, illetve sze- kajákkal és dicsérjük meg. A "Trans 
gármestere, hogy vígyen el egy levelet a Knight illetve - ha megnyomjuk a jobbra rezhetünk kardot (Sword), pán- formáló pontnál megnézhetjük, 
szomszéd falu fönökének. A feladatot telje- . gombot - Baby tulajdonságait láthatjuk célruhát (Armor), sisakot (He / hogy Baby — harc közben — mi- 
síti Knight, ám hazafelé menet egy kis ször- (utóbbit szintén később). A Level azt mutat- . met), pajzsot (Shield), valamint "tet szörnnyé változhat át, 
nyet talál az úton - ő bébi (Baby), akit a ró- . ja, hogy hányas szinten állunk. A HP az van mé ötödik hely is, ide ezeket az "ellenfél" ször- 


egy 
zsaszín színe miatt sokan malacnak, hosszú energiánk. A PP jő ismeretlen lehet, ez különféle so rakhatunk haszná- .. nyektől tanulhatjuk me! 
m 





fülei miatt pedig nyúlnak nézhetnénk. (Ha voltaképp az MP-nek felel meg, latba, az ellenfelek állapotunkat Összesen tizennégy féle Témé. 
ütődöttek lennénk. Martin) , tehát a varázslatokhoz szüksé- befolyásoló varázslatai ellen védenek. A ba változhatunk át és mindegyikük 
Szegényt éppen kézbesítette volna 44 7 ges és csak Knight rendelkezik Settings-ről és Neha- 

a gólya szüleinek, amikor néhány se A Strenght, a Power és az ni-ról már volt szó, 

szörny és egy villámcsapás követ- Attack a sebzésünk erőségét hatá- lássuk a két új menüt, 

keztélén kiesett a gólya szájából. rozza meg. Az Agility és a Defense amit meg fogunk 

Mikor Knight és Nehani megtalálja "eg a védelmet. A Luck a szerencse, kapni. Az első a "Li- 

Baby-t, megjelenik egy fura fi- e e mm minél nagyobb, annál kisebb ving Toys" magyarra 

gura és elmondja Knight- d. annak a valószínűsége, fordíva Élő Játékokat 









hogy az ellenfél el jelent. Ez azt jelenti, 
fog találni. Az Ex- amit a neve is mutat, 
perience a tapaszta- tehát 
lati pontunk mennyisé- 
gét, a Next Level a követ- 
kező szint eléréséhez szük- 


nak, hogy jutassa haza — az 

anyjának - a kis lurkót. -— 
Baby anyja a God"s Tower- "ágál 5 
ben (Istenek tornya) lakik. Ha 

nem teszi meg, akkor az összes 

barátja és szerettei el fognak 





ZE 


usztulni. Innen indul tehát a nagy séges értéket mutatja, szintlé- Name ETT N [d nTa 
kaland; amelyben haza kell majd ju- pésnél persze minden fejlődik egy erhti S. YT ye 
tatni a szörnyecskét. Persze a doloi kicsit. Az Items menüben természetesen zi kij At ta Mm) 
nem lesz ilyen egyszerű: hőseinknel ] tárgyainkat és különböző gyógyitalainkat La 7 ast köt 
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más-más dolgokat (támadásokat, varázsla- gasabb szinteket. Mindenhol vizsgáljunkát kel, majd induljunk vissza 
tokat) tehet. Azt, hogy éppen mivé és mikor mindent, mivel értékes cuccokra akadhatunk. . Orgo-ba. A város előtt 
fog átalakulni teljesen a véletlen határozza Mindig etessük a Baby-t jó kajákkal és lehe- . megtaláljuk Baby-t. A do- 


meg, sajnos közvetlen parancsot a transz- tőség szerint sűrűn. log után beszéljünk a pol- 
formációra nem adhatunk neki. gármesterrel, di azt 

A játékban a harc körönként folyik azaz mondja, hogy a szörnyecs- 
mindenkivel operálunk egyet, aztán át kell ke nem maradhat a faly- 
adni a kezdeményezést az ellenfélnek. Itta Ami egyből szembetűnő a GC kapcsán, aza ban, ezért vigyük és dobjuk 
következők állnak rendelkezésünkre: a nagyon szép grafika. Ilyen jellegű grafikájú el a Fear barlangba (San 


Clariától keltere 
lálható). Vi- 
gyük ide el 
Baby-t, 
majd men- 
jünk vissza 


"Fight"-tal támadhatunk, az "LT"-vel a va- RPG csak a The Granstream Saga volt, 
rázslatainkat (tehát a játékokat) használhat- ott volt ennyire letisztult és szép az 
juk. Az ltems-ről már volt szó, természetesen . összkép. Ráadásul teljesen 3D-s 
gyógyító eszközeinket vehetjük igénybe itt. . és nagyon szép színes is. Sze- 
A Detendeel védekezhetünk. A "Baby" opci-  rencsére a játékmenet is 

óval Baby-nek adhatunk Ta 






















közvetlen utasításokat, Orgoba és alud- 
úgy mint támadás, véde- junk. Az álom 
kezés, segítség nyújtás, után menjünk 
menekülés. A "Run!" pa- vissza a barlang 
ranccsal, ha szerencsénk hoz és menjünk be. Kutas- 
van elmenekülhetünk. suk át minden egyes zugát, 
Harcban itt lesz még ve- és vegyük Ha dobozo- 
lünk Nehani is, aki általá- kat. Ismerkedjünk 
ban nagyon kis mérték- meg a kis zöld lé- 
ben gyógyítani fog ben- nyekkel, akik 
nünket. ajlandók meg- 
mondani, mer- 







re van Baby, 
ha elpusztí- 
tunk egy gonosz ször- 
nyet. Keressük meg a 
szörny szobáját (Storage tjuk ki. 
Room) és intézzük el. Ha "yi Végül Isten-ben kötünk ki. Itt 


van öngyógyításunk gye- ör egy harci tornát ké- 
rekjáték lesz. Ezután vá- ülek rendezni, ahol a 


sároljunk be a kö- 5, polgármesterek jelöltjei vívnak 
zeli üzletben és A meg egymással a polgármeste- 



























ri címért, Mivel 
Richten is pol- 
rmester akar 
enni, mini 
küld a harcolni 
cserében Bonik 
szabadságáért. 
Beszéljünk Mar- 
co-val a házá- 


ban (al 
sebb épület a 
városban). Be- 
széljünk ezen kí- 
vül Darkbeat-tel, 
és Governor-ral, 
majd a lányával, Ezután irány a fogadó, ahol 
aludjunk. Másnap veszítsük elő mérkőzést - 
amúgy megnyerni nem lehet. Hagyjuk el a ke- 
leti főkapun a várost és kövessük az ösvényt 


















egyszerű, nincs túlbonyolítva. menjünk tovább a megnyílt átjárón. Vizsgáljuk 
A zenék szintén klrteae sir át alkrlangákat és vegyük fe Bobyt. Egy : 
kerültek. A történet kellően iz- . nagy madár fog ránk támadni. Őt támadjuk 
lmas, változatos és fordu- . azzal, amivel csak lehet, és persze a gyógyítát- 
latos is, valamint ami fontos. sokról se feledkezzünk meg. Végül is sikerül . Zed Harbor-ig, ahol talán szerezhetünk egy 
humoros is! A főszereplők. magunkkal vinni Baby-t, ám a madár is feléb- hajót, ami elvisz God"s Tower-be... 
aranyosak és érdekesek, ren- red és elkerget minket. Végül egy házban éb- Veres Miki 
geteg fura teremtménnyel redünk, ahol beszéljünk a lakókkal. Ismerked- 
(meg fogunk ismerkedni. Igazi. jünk meg Bonik-kal. Ő felszereléseket árul ne- 
hibát tulajdonképpen nem is Iink, kérjünk tőle pár dolgot, mivel ingyen 
nagyon találtam a játékban,  . oda fogja adni őket, majd térjünk aludni. Éb- 
[els [adatra lül talán lehetne hossz- .  redés után menjünk és beszéljünk a házban 
802/g02 166/1766 ÉR lakókkal. Induljunk el keletre, amíg meg nem 
ELESETT SS SA € 11] találjuk Bonik-ot. Ő éppen vitázik néhány ve- 










1JÁTÉKOS 
1 MEMÓRIABLOKkik 
ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SHIOGK! j 





A játékmenet viszonylag egyszerűre sikerült, . Most pedig az indulás- 

a történetben nehéz elakadni. A lényeg az, — hoz kapcsolódóan adnék 
hogy beszéljünk mindenhol mindenkivel (né- . egy-két tanácsot. Ébredés 
ha többször is), ekkor szinte biztos, hogy to- után menjünk a polgár- 
vább fog gördülni a cselekmény. A legtöbb mester házához (piros te- 
problémát esetleg a harc jelentet, mivela teje van) és beszéljünk ve- 
szörnyek és a főellenségek olykor igencsak le. Ő nekünk adja a leve- 
nehézre sikerültek. Vásároljunk be mindig a let, amit a szomszéd vá- 
legjobb öngyógyításokból és felszerelésekből.  rosba kell elvinnünk. Út 
Ha kevés pénzünk van, vagy esetleg egy-egy közben gyűjtsünk egy kis 
szörny legyőzéséhez gyengék vagyunk, har- pénzt és vásároljunk b 5 
coljunk sokat addig, amíg el nem érjük a ma- Beszéljünk a másik főnök- 
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v HIUMoROS5, ÖTLETES ÉS 
NAGYON SZÉP 
IKIGSTT LEHIETNE HiosszABBI 








tedlle——gt 


zek a franciák mindig valami fur- 
E dologgal tudnak előrukkol- 

ni. Ezen állításomat azt hiszem rög- 
tön be is bizonyítja, ha elkezdek néhány 
nevet sorolni, s az idősebbek szája már- 
is széles mosolyra fakad. Hisz ki ne em- 
lékezne Gallia két legelvetemültebb és 
egyben legszerencsétlenebb, s azáltal 
legszórakoztatóbb hősére: Asterixre és 
Obelixre. Így kik mások lennének azok, 
akik mindezt a PlayStation képernyőjére 
varázsolják nekünk, mint a Francia In- 





fogrames. Miután "házon belül" maradt 
a kan; így a képregény eredeti rajzo- 
lója volt olyan kedves és egy új történe- 
tet talált ki a játékhoz, amit meg is raj- 


zolt. Ennek köszönhetően a nyitó animá- 


ció egy kis rajzfilm. Melyből megtudhat- 
juk, hogy egy kis Gall falu varázslója 
egy varázsszert kotyvaszt, csakhogy el- 
jögyvátt az alapanyag. Így a két barát- 


nak Asterixnek és Obelixnek jut az a fel- 
adat, hogy a római birodalommal szem- 


beszállva megszerezzék a mágusnak a 
szükséges alapanyagokat. A történet 
szempontjából lényeges, hogy a római 
birodalom már mojdhan bekebelezte 
Galliát, csak az az egyetlen falu volt tal- 
pon, s ebből a helyzetből kéne valami 
maradandót alkotni. A különböző híra- 
dások mintha egy kicsit agyonhallgatták 


volna a játékot, így szinte csak annyit le- 
e: 


hetett tudni, hogy lesz egy 3D-s platfor- 
mer, de többet nem. Így aztán gondol- 
hatjátok micsoda 
meglepetés volt, 
amikor egy stra- 
tégiai rész jelent- 
kezett be... 
A főmenü nem 
















nagyon bővelkedik a beállítási lehető- 
ségekben, van lehetőség egy új játékot 
kezdeni, egy régit betölteni, vagy bel- 
épni a beál ítások képernyőre. Itt sem 
kell különösebben nagy dolgokkal 
számolni, vannak a hangokkal, a kép- 
ernyővel, a kezeléssel és a nehézség- 

el kapcsolatos beállításaink. A ne- 
Bézség a későbbiekben fontos szerep- 
hez jut, mert itt tényleg számítani fog, 

hogy milyen módszerrel játszik az a 

lenül. 


Szóval miután minden beállítás 
rendben, lelkileg is felkészült min- 
denki a játékra, vessük is magun- 
kat az élvezetek. közé. Hoppá. 
Hát mi ez. Ugyanis semmiféle 
platform részt nem lehet felfedez- 
ni, csak egy térképet, sok kis rész- 
re felosztva. Valami nincs itt rend- 







A játékból legfőképpen azt a 3D ala- 
pú részt fogod látni, ami a római bi- 
rodalmat hivatott jelenteni. Ezen a 





képen folyik a nagy stratégi- 
"al ai párharc közötted és a 
gép között. Ezen a ké- 


, pen dől el minden, itt 
kell helyt állnod, s 
innen juthatsz el a 
felfedezős ré- 
szekbe is. Néz- 
zük tehát a leg- 
fontosabb kri- 
tériumokat, 
ahhoz hogy 
érvényesülni 
tudj. Az első 
fázisban 8 embe- 
rünket kell lehe- 
iszen az egyelőre 
etlen tartomány- 
baz ű fővárosba. Ezt 
az X gomb lenyomá- 
sával értteted el. Ha 


j 
As 
















revenni a legközelebbi leigázandó te- 


nincs szükséged minden emberre, 
rületet. 


vagy végeztél a telepítéssel, a Három- 
szög gombbal léphetsz a következő 
fázisba. Ezután a támadási szakasz 
jön. Itt 4 alkalommal nyílik lehetősé- 
ged arra, hogy ahány emberrel csak 
akarod, megtámadd a kiválasztott 
szomszédos birtokot. Nagyon fontos, 
hogy csak a közvetlenül melletted fek- 
vő tartományok támadhatóak, és 
csakis akkor győzedelmeskedhetsz, 
ha a több egységed van, mint 
amennyivel a gép bír. 
Ha esetleg félrenyom- 
nál, még akkor sincs 
semmi veszve, mert a 
Körrel visszavonhatod a 
parancsot. Miután lement 
a támadási szakasz, az 
egységek eliga- 


Én először a szomszédos falukra tet- 
tem rá a kezem, majd fokozatosan hú- 















zítása követke- 
zik. A Te terü- 
leteidet na- 
rancssárga 
színnel lát- 
hatod, a 
közepén 
pedig egy nagy 
szám mosolyog, ez a 
tartományban tartóz- 
kodó harcosokat jelzi. 
Egy a lényeg, hogy 1 em- 
bernek minimum Terniő 
kell benne, persze az el- 
lenséges tartományok mellett nem árt 
a 6-10 fő. Szóval a csapatmozgatás- 
sal a saját birtokaidon belül tudod 



























zódtam lefelé a bal oldalon. Arra 
azonban mindig különösen nagy fi- 
szállítani az embereidet, így egyes ie voltam, hogy legyen egy 


átország, ami főleg az ellenséggel 
nagyon közeli birtokokat ellássa a 
megfelelő utánpótlással. Szóval elő- 
ször inkább ne a fejjel a falnak elfek- 
tus legyen döntő, hanem a lassú, de 
biztonságosabb birodalom kiépítés. 
Néhány területen azonban nem elég, 


erősebb pontokból elvéve embereket a 
gyendébbelbes csatlakoztathatod. A 
Háromszög lenyomásával, pedig át- 
adod a lépést a gépnek. Ugyanezeket 
a lépéseket fogja végrehajtani ő is, a 
taktikája szán bab szerintem szánal- 
mas. Van még két gomb, ami segítsé- 
gedre lehet a nagy küzdel- 
mekben. Az egyik az LI, 
amivel a beépített súgóké- 
pernyő jelenik meg — itt 
minden lényegesebb takti- 
kát felsorol a gép, a gomb- 
kiosztással együtt. Az R1-el 
pedig az egész birodalmat 
jelenítheted meg, egy kép- 
ernyőre sűrítve, feltüntetve 
egységeket. Így egy kicsit 
áttekinthetőbb lesz a terep, 
mindjárt könnyebb lesz ész- 
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ha egyszerűen több fővel megtámad- 
juk, mint amennyivel a gép rendelke- 
zik, egy aljátékba léphetünk. 
Mint mondottam 7 terü- 
let van, ahol a neked 
kellő összetevők rejtez- 
nek, ezeket teljesítve, 


minél hamarabb teszed meg, úgy The Pirate City a kalózok 
10 másodperc alatt. A végén nagy aranyai 
ováció jelzi, ha sikeresen jártál. Agvae Calidae — fürdősó 


3., 3D-s kalandozások 
Összesen 7 darab területen rej- 
tőznek a mágusnak szükséges Ahhoz képest, hogy egy 3D-s platform- 












egy rakás részletek, ezek mindegyikén sok- játékot vártam, kellemes csalódás volt, 
katonával sok rómait kell majd lecsapni. Bogy ezek az ugri-bugri csak kiegészítik 
gazda- Nézzük milyen gombok használ- a stratégiai részt. Mondjuk az igazság- 
odsz, te- hatóak itt. Az irányok egyértel- hoz hozzátartozik, hogy addig nem is 
Tár egy- műen a mozgást jelzik, az X fo- — volt bajom a játékkal, amíg a stratégia 
fajta Köz : lyamatos nyomva tartása mellett hősöd . részt láttam csak, de amikor váltott a 
pontként tni fog. A Körrel tudsz ugrani, míg a kép, és Asterixet, vagy Obelixet kellett 
éa fognak üze- . 1., Dobd a rómait Négyzettel verekszel. A Háromszöggel . irányítani, már egy kicsit égőnek érez- 


melni. Innen Ez egy kis szórakoztató rész lesz Obe-  leguggolhatsz, ez több helyen is hasz- . tem. Nem igaz, hogy nem tudtak 
tudod ellátni a lix főszereplésével. A képen 3 darab ki- . nos lsz majd! normális rutint megírni, mert a kezdes 
harci területeket jelző kapott helyet. A bal oldalonegy A játékban nem tőség egy nagy nulla. Kezdjük ott, 
utánpótlással. Mi- . aránylag hosszabb csík jelzi, hogy mi- sokat hibáz- ogy nem kezeli az analóg joys- 
után lementema lyen messze kéne eldobnunk azt a bizo- hatsz, főleg a 
nyos római későbbi tarto- 
katonát. mányokban, 
Összesen 3 — mert nagyon 
lehetőségünk . kevés az 
van erre, energiád, 

















ticket. Mondjuk ez még nem lenne 
egy nagy bűn, de amikor össze 
vissza mozog a kamera egy ol- 
dalról játszódó terepen, és nekem 
egy ici-pici kis négyzetre kéne 
ráugranom átlósan egy sza- 
kadék felett. Ilyen irányi- 
tás mellett egy kicsit ne- 
héznek tűnik ez a fel- 
adat. 

Ezt a He leszámít- 
va azonban egy sza- 
vam sem lehet több, 
mert grafikailag 
szép a játék, minden 

egyes falu teljesen 
más, és tökéle- 
tesen ki van- 




















amely vé- nak dolgoz- 
gén teljesít- LL va, A han- 
ményünk "8 gok terén egy 
;, összeadódik. dolog idegesí- 
. a AE Je at Jobb oldalt alul 44 tett: amikor hő- 










van az erőmé- 
ter, amely a 
Négyzet folya- 
matos nyomoga- 
tásával maximumra 
tölthető, ilyenkor 
Obelix már nagyban 


sünk ugrik egyet, 
mindig nyög egy nagyot és ez a huszadik 
után már egy kicsit idegesítő. Hát még ha 
végig akarod vinni a játékot... 

...amit nem is olyan lehetetlen megcsi- 
nálni, mert nekem 2 nap alatt sikerült. 
Eléggé meglepődtem, hogy könnyű fo- 
lóbálja ellenfelét. kozaton ilyen hamar végig lehet szal 
Most jön az X gomb SK 1.1 ni a kalandokon, de szerencsére 

és az erőméter feletti e - héz fokozat ennél több izzadás 
kijelző. A dobás tak- Ezzel együtt úgy érzem, talán egy ; 
tikája a következő: $ 9 többet vártam el az Infogramesztől, akik 
Nyomkodd fel a a ; most csak egy kellemes kategóriát tudtak 
Négyzettel az erődet megütni, a jó, vagy a tökéletes helyett. 

a maximumra, majd Egy próbát vásárlás előtt ajánlok, aztán 
kezd el nyomva tarta- nyomás haza, harcolni. 
ni az X-et. Amikor 
körülbelül középen jár a muta- " s ehhez képest sok az ellenséged. Az 
tó, akkor engedd el. Persze azt alábbiakban leírtam, hogy melyik vá- 
is figyelni kell, hogy Obelix ros, melyik tárgyat rejti: 

pont a meghatározott terület fe- 
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bal oldalon egészen végig, ideje lé álljon. Vagyis nehogy kidobja balra The Forest fagyöngy 

volt, hogy elkezdjek jobbra is ter- a képből. Ha minden jól ment, jó The Roman Camp. egy szimpla 

jeszkedni. Lent és fent felváltva kerí- . messzire haji a tzétéresétlent római 

tettem be a központot, majd két ol- Még két dobásod van hátra, s ha meg-  Narboa egy kancsó bor 

dalról egyszerre vettem be a oldali csik, akkor tied a terü- The Alps virág öálköájéái 
Immáron több mint a harcba szálltál. Ha nem érné  Carnac egy mini menhír a áltákákt 


játéktérnek, s la: mod, annyi embe- 


"el, amennyit oda- 


oz 


v STRATÉGIAI JÁTÉKNAK 
IKITŰNŐ 
, Hordótörés 

Következő játékunk igen rövid- 

ke lesz. Asterix főszereplésével 
ő ózhajó. kell kii két rómait, majd 
ki a partoknál, s az megtalálni a nyereményt rejtő 
. összetevőt rejtette. Két hősünk — hordót. Persze minderre 50 má- 
felkerekedett, hogy visszasze- —  sodperced van. Csak akkor 
rezze azt is... győzedelmeskedhetsz, ha ezt 
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muláció a Gran Turismo: ez két- 

ségtelen. Mégis sok játékos akad 
(köztük jómagam is), HON a Turismo- 
láz lecsengése óta gyakrabban veszik 
elő a Need for Speed III-at. Hogy mi- 
ért? Azt hiszem a játék hangulata en- 
nek az oka. Míg a Gran Turismo révén 
az autók "tesztlaborjába" nyerünk be- 
bocsátást, addig a Need for Speed III- 
mal úgy érezhetjük, hogy az országi 
vagányai közé állhatunk be. Tövig 


JE a legtökéletesebb autós szi- 


nyomni a gázt, és nem törődni a sebes- 


ségkorlátozásokkal: ez még talán na- 
fedele telne e ue vákdú 
versenyt. Az országúti versenyjátékol 
közül (ahol tulajdonképpen csak a Test 
Drive 5 jöhet szóba, mint lehetséges ri- 
vális) vitathatatlanul a Need for Speed 
III a király. Az NFS III-nál csak egy 
jobb közúti versenyjátékot ismerek: a 
PC-s NFS III-at. A PC verziót részint a 
szépsége tette egyedülállóvá, részint 
edig az, hogy a rendőrök szemszögé- 
jé s ki lehet próbálni az üldözéseket. 


TÚL SZÉP AHHOZ, 
HOGY IGAZ 
LEGYEN 


[/elllezásle B Ausztrália: azt hiszem ez- 
zel mindent fel is soroltam, bár azt 
hozzá kell tegyem, hogy az egyes or- 
szágokban több pálya is lehet. Hogy 
mennyi a pályák végső száma, azt 
még egyelőre nem tudom, e sorok írá- 
sakor hét közúti pályánál és három 
(amolyan Gran Turismo-féle) verseny- 
pályánál járok — de hát még nem nyer- 
tem meg valamennyi bajnokságot. 
A látvány tehát g rű, de sajnos 
van egy apró szépséghiba: az engine 
néha nem bírja szusszal. Úg fos a 
kódon nem sokat modernizáltak, ezért 
sajnos azt kell mondjam, a csodás gra 
[itelte álel Elet EST [el e AV aut 
kor három-négy fakabát üldözi az au- 
tónkat, és bemegyünk egy városba 
(ahol gazdagon textúrázott [/01(s1 Kol 
komplex építményeket kell kirajzolnia a 
épnek), hát bizony olyan élményben 
esz részünk, mint amilyenben a PC- 
seknek, amikor 3D-s hardver nélkül 
futtatnak egy komoly szimulációt.. 


e" 


A Road Challenge-ben 
most szemlátomást a PC-n 


P2YT 4 AV ÉT 7 


látottakhoz próbálták igazítani a szín- 
vonalat. Hogy miben más az új rész, 
azt már az intro is sejteti, melyben vad 
zenére törnek be a nyugis naplementé- 
be a sportjárgányok. A tempó óriási, a 
rendőrök pedig alattomban várakoz- 
nak a beláthatatlan útszakaszoknál. A 
sorozat eddigi tagjai közül a legag- 
resszívabb üldözésekben vehetünk 
részt, az tuti — ráadásul most már akár 
a törvény oldalán is. Jelentősen fejlő- 
dött a külcsín és a belbecs egyaránt. 
Az autók még szebben fénylenek, a 
pályák pedig egészen elképesztők. Két 
okunk is van az elképedésre: egyrészt 
a pályák kétszer olyan hosszúdk, mint 
legutóbb (pedig már akkor is több kilo- 
méteres köröket kellett mennünk), más- 
részt pedig a grafikai kivitelezés még 
csinosabb. Ahogy a való életben, nincs 
két egyforma útszakasz, minden egyes 
kanyarban új és új tereptárgy bukkan 
fel. Kisebb városokba térhetünk be, 
alagutakon vezet át az út, felüljáró ível 
át fölöttünk, avagy mi hajthatunk át hi- 
dakon, s mindeközben néhány dolgot 
— mint például egy útban lévő telefon- 
fülkét - el is sodorhatunk. A táj szépen 
be van árnyalva, vagyis éjszaka 
ugyanaz a környék teljesen más képet 
mutat, mint nappal. Megmaradtak a 
mozgó tereptárgyak is. Kanadában, 
egy förmészaítédélmi parkban például 
nosztalgiavonat robog az úttal párhu- 
zamosan. De említhetném a német 
szélmalmokat is, vagy az emelkedő 
légballont, amivel Francia hon hegyvi- 
dékeiben találkozunk. S ha már így 
szóba kerültek a helyszínek, az is tet- 
szetős, hogy az apró részletekből ma- 
ximálisan utalnak arra, hogy éppen 
merre járunk. Ha a rendőrségi autók 
színe is országonként változó. Német- 
ország, Franciaország, Anglia, Kana- 
da, Skócia, USA, Olaszország, Spa- 


iss 


Za 
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A Need for Speed sorozat mindig is 
híres volt az autóválasztékáról, mon- 
danom sem kell, most is elkényeztetnek 
bennünket. Ha csak egy sima tesztve- 
zetésre indulunk, már a legelején válo- 
gathatunk a következő márkák közül: 
Mercedes SLK 230, BMW Z3 Roadster 
2.8, Camaro 728, Firebird T/A, Aston 
Martin DBZ, Jaguar XKR, BMW MS, 
Corvette, 550 Maranello, Porsche 
911, Ferrari F50, Diablo SV. A Mer- 
cedes CLK-GTR és a Mclaren FI GTR 
mindaddig letiltva marad, amíg nem 
jutunk odáig, hogy GT kupán veszünk 
részt. A felsoroltakon kívül persze még 
van néhány jutalomkocsi (a jutalom- 
bajnokságokhoz), és még plusznak 
mondhatók a rendőrségi járgányok is. 
Bár ez utóbbit illetően csak az ameri- 
kai fánkzabálók gépe, a Chevrolet 
Caprice jelent újdonságot, hiszen az 
európai országokba BMW-t rendsze- 
resítettek az alkotók. 

Úgy tűnik, a Gran Turismoból is átvet- 
tek néhány dolgot; gondolok itt a ko- 
csik fejlesztésére és az üzletelős játék- 
menetre. A próbaút (Test Drive) kivéte- 
lével az autókat csak jelentős summa 
kicsengetése után mondhatjuk magun- 
kénak, azaz lépésről lépésre kell épít- 
getni a karrierünket. Csak úgy vehe- 
tünk új járgányt, ha elisszűk a baj- 
nokságon a pénzdíjakat, s csak úgy 
nyerhetünk, ha mindig a legtöbbet 
hozzuk ki az adott autóból. A Car De- 
aler-nél szabadon választhatunk a tet- 
szőleges színű és márkájú kocsik kö- 
zött. Mintha csak egy autószalonban 
járnánk, még egy rövid szöveges be- 
mutatót is kérhetünk róluk. (Ugyanitt 
egyébként el is lehet adni a korábban 
vásárolt, vagy elnyert autóinkat.) A ko- 
csik kidolgozása sokat javult az előd 
óta (pedig már ott sem volt rossz) — fő- 


NEGNE 
see 
MINT ALMA 


ként ami a saját verdánk belső kikép- 
zcíetált ria nu Hej lesi [orát eet Lo 
vábbra sem csodálhatjuk meg, viszont 
[9941 tdei letesen látni, aho A mond- 
juk egy öltönyös faszi ztelt a 
méregdrága sportjárgányban, avagy 
egy tányérsipkás zsernyák csűri a 
kincstári BMW kormányát. 

Újdonság a sérülés is. Ugyan durva 
horpadások most sem fogják ékteleni- 
teni a járgányokat (erre igen 
kényesek az autógyárak, 

amikor engedélyeket ad- 

nak ki), ám apróbb "kül- 

sérelmi" nyomokból 

[opcia mindig tudni, 

hogy mennyire bán- 

tunk durván a szer- 

kezettel. A fényezés megkarcoló- 

dik, pókhálósodik az üveg, ki- 

törik egy-egy 

LE 





szóró, súlyosabb esetben pedig 
szikrákat vet a kanyarokban a 
földhöz közel ereszkedett alváz, 
avagy egy bukfencet követően letö- 
rik a rendőrségi villogó. A külső 
nyomok pedig nem elhanyagolha- 
tóak, mivel az ütközések meglehe- 
tősen kártékony hatással vannak 
az autónk menettulajdonságaira is 
Ráadásul ami szintén új: fizetni 
kell a szervízelésért! Amennyiben 
az említett szikrákat tapasztaljuk, 
számíthatunk rá, hogy a javítási 
költségeink négy számjegyűre fog- 
nak rúgni. Az egészben pedig az 
a kellemetlen, hogy ha nem marad 8 
lóvé, nem tudjuk az autót fejleszte- 
ni, ha nem fejlesztünk, lehagynak 
a többiek, ha pedig lehagynak a 
többiek, csak minimális összeget 
markolhatunk fel — és ezzel a kör 
bezárult. Az már más kérdés, 
hogy a pénz szerzésének van egy 
rendkívül egyszerű módja, de erről 
majd később. A lényeg, hogy ha 
egyetlen karcolást sem ejtettünk az 
autón és az első három között vég- 
zünk, megkapjuk a "balesetmentes 
vezető" bonuszt. 

A kocsik teljesítményén javítani 
(Car Üggrezde) három fokozatban 
lehet, ez tehát közel sem olyan bo- 
nyolult (de persze nem is olyan 
élethű), mint a Gran Turismoban. 
Az első fázisban lejjebb ereszthet- 
jük a felfüg észtésekek és komo- 
hább gumikat tehetünk fel, s ezzel 
az autó úttartása lesz kedvezőbb. 

A második fázisban a kipufogó és a 
váltó módosításával a végsebességre 

rakhatunk rá egy lapáttal, Végül a 
legdrágább módosításokat az aerodi- 
namikai változtatások és a súlycsök- 
kentések jelentik, melyekkel az autó 
gyorsulását, és kipadását növelhetjük. 


FAT CAT 
JÁRÓ JUTALMAK 


A játékmódok szintén előnyükre vál- 
toztak: egy csomó új versenyzési lehe- 
tőség van, amiket a karrierista (ei kme- 
nettel hozhatunk be. Csak bajnokság- 
ból (Tournament) van hat darab: egyre 
profibb kocsikkal ci több pályán, és 


egyre KEEYVÉ ee) CEN SÉN EZÉS 


s. 


mo v 
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ben kell kiállnunk. Ha ismétlődnek is a 
helyszínek, a tükrözés, a mostoha idő- 
járás, s az éjszakai menet megfelelő 
Biztosíték arra, hogy mindig más le- 
gyen az élmény. A bajnokságokon való 
részvételnek egyetlen feltétele, hogy 


rendelkezzünk a szükséges kategóriájú 
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autóval (az autókereskedő automatiku- 
san csak a megfelelőeket ajánlja fel). 
Nem úgy viszont a speciális rendezvé- 
nyeken (Special Events), melyeken már 
részvételi díjat is kérnek. Ezek a speciá- 
lis versenysorozatok a rendes bajnok- 
Éld LENA (lej ssel 
nek aktívak. A Weekend 
Road Racing Classic kife- 
jezetten 23-as BMW-k ver- 


FSZ4L 





senye. A Twilight Open 

Series-en ezzel szemben 

bármilyen kocsi részt ve- 

het, csak az a dolog pi- 

kantériája, hogy minden 

futamot éjszaka rendez- 

nek. Az International Ro- 

ad Tour-nál a civilforga- 

lom jelent újabb kihívást - 

viszont rendőrök még nin- 

csenek. Ezt a lehetőséget 

a Regional Club kupa 

megnyeréséért kapjuk. A 

Knockout Challenge már ismerős lehet 
a hármas epizódból: mindig az utolsó 
a kieső. A kvalifikációért a Super Se- 
dan bajnokságot kell megnyernünk. Ez- 
után jön néhány márkákra specializáló- 
dott verseny: a Corvette Pro Cup, ami- 
hez a Grand Touring bajnokságot kell 
megnyerni, és a Porsche Pro Cup, ami- 
hez az International Supercar soroza- 
ton kell első helyen végeznünk. Az 
Open Road Knockout Challenge kiesé- 
ses meneteket jelent civil forgalom mel- 
lett. Az indulás jogát a sima Knockout 
Challenge megnyerélsével kapjuk meg. 
Végül van még az Endurance Racing 
Competition, ami egy rendkívül hosszú 
bajnokságot takar, s amin a GT ver- 
senykipa megnyerése után indulha- 
tunk. 


AKCIÓBAN A 
RENDŐRSÉG 


Ami a legkellemesebb változás: a Hot 
Pursuit üzemmód most még királyabb. 
Az már a PC-s NFS III-ban is nagyon 
tetszett, hogy a rendőrök folyamatosan 
CB-zgetnek a diszpécserükkel, s így 
mindig tudni, hol vannak, mit fognak 
tenni; de ami még PC-n sem volt: azok 
a kukacoskodók, akik szerint a német 
rendőröknek nem illik angolul beszélni, 
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bekapcsolhatják a Local Police pontot! 
(A pályaválasztásnál négyzetet nyom- 
nk) Kár hogy nincs magyar pálya... 
Az üldözéses versenynél amúgy a gya- 
hettel] különbség tehát az, hogy most 
nem csak törvényszegőként kapcsolód- 
hatunk be a 
fogócská- 
[een [ej 
Cel 
felela telejj 
válasz- 
LL A per- 
przcilul tu 
den marad 


ban egyedül, 
avagy párbaj- 
ban, kettesben me- 
[egi esta elete ai 


dig lapozunk 
közt, míg nem egy megki 
jelzéshez érünk, mi eredhetünk a 
gyorshajtók után. A feladat: rövid időn 
belül 10 gyorshajtót kivonni a forga- 


lomból. Az Sk filmszerűen van meg- 


rendezve: a delikvens szépen elhúz a 
várakozó vagy járőröző rendi i 
mellett, miközben a központból jön a 
parancs, hogy őt kéne elkapni... 
Rendőrnek Deállni szintén lehet páro- 
san, csak ahhoz muszáj kétjátékos 
módban játszani. Azonban egyedül 
sem vagyunk teljesen magunkra utalva, 
hiszen a kollégák segítségére mindig 
számíthatunk. (Vagy legalábbis majd- 
nem mindig, ugyanis néha valamennyi 
járőr le van féglalval Csak beszálúnk 
a CB-n a diszpécsernek (LI nyomva 
tartva), és el kell mondanunk (a megfe- 
lelő gomb lenyomásával), hogy egy se- 
ítőtársat kérünk-e, netán kordont von- 
janak, vagy esetleg lefektessenek tüské- 
ker a gyanúsított előtt. (A negyedik 
gomb nem a CB-re vonatkozik: kikap- 
csolhatjuk vele a szirénát, amivel egy- 
ben a célpont kijelölését is töröljük.) 
A Hot Pursuit módnál figyelhető meg 
leginkább a mesterséges intelligencia. 
Al tömályabb bűnözők nem hagyják 
csak úgy leszorítani magukat, hanem 
kacskaringóznak, a fékbe taposnai 


a régi: szóló- 


Ce ACE 


NGEatmma SEBI zi 


majd miután eléjük kerültünk (ami már 
HEY KEEususA hiszen hátrafelé kell 
illantgatni), szépen beijesztenek min- 
[er az egyik irányba, majd kielőznek 
minket a másik oldalon. Az is előfordul 
(ha túlságosan eléjük mentünk), hogy 
frankón csinálnak egy kézifékes meg- 
fordulást, és az ellenkező irányba ve- 
szik az útjukat. Felhívnám rá a figyel- 
met, hogy a Hot Pursuit-nál egy jilttől 
bi külső nézet is választható, ami 
mondjuk némileg megkönnyíti a dol- 
gunkat. 
Amennyiben sikerül fülön csípnünk te- 
hát a jómadarakat, komolyabb kocsikat 
teje és azokkal még keményebb 
bűnözők után eredhetünk. Érdekesség- 
képpen elmondhatom, hogy a rendőr- 
ség (ekképpen megnyerhető) legdrá- 
jább eszköze nem más, mint egy heli- 
jáRKB Persze ezt csak poénnak szán- 
ták, s ezért csak a Test Drive módban 
lehet használni 
Recept a gyors meggazdagodáshoz 
De vessünk egy pillantást a két- 
EB 





menübe is, ahol egy igen hasznos lehe- 
tőséget találunk. A High Stakes eredeti- 
leg arra lett kitelálap hogy két játékos 
a saját kifejlesztett verdáját mérje 
össze. Ehelyett azonban biztos vagyok 
benne, hogy mindenki csak csalásra 
fogja használni. Az alkotók két hibát 
követtek el. Hiba volt, hogy a résztve- 
vők nem pénzben, hanem csakis a ko- 
csijukban fogadhatnak, és még na- 
gyobb hiba volt, hogy a gép nem elle- 
nőrzi, hogy nem-e ikerállások verse- 
nyeznek egymással. Az egyedüli krité 
rium, hogy a versenyen csak olyan in- 
dulhat, akinek vagy két kocsija van, 
vagy van annyi pénze, hogy vereség 
esetén egy újat tudjon venni. 

A képlet ezek után nagyon egysz 
készítünk egy másolatot a saját állá 
sunkból (egy másik kártyára), és elnyer- 
jük onnan a saját autóinkat. Még csak 
végig se kell menni a kamu futamokat, 
elég, ha feladjuk őket a második játé- 
kossal. (Megjegyzem: a program a me- 
net előtt eltávolítja a kocsikat a kártyák- 
ról, úgyhogy egy áramszünet igencsak 
fel tudja borzolni a kedélyeket. Javas- 
lom, hogy az "eredeti" állásról mindig 
csak valami olcsó kocsit kockáztassunk.) 
A High Stakes-t amúgy tervezhetjük egy 
menetesre (Single Race), de játszhatju 
3 vagy 5 menetben is. 





CME RE KE leltl áz e EVEN E 
játékos üzemmódokban nincs változás, 
tehát a Test Drive-nál egy-egy tesztkört 
futhatunk le civil forgalomban, a Sing- 
le Race-nél pedig egyedül, kettesben, 
avagy teljes mezőnnyel rendezhetünk 
különálló futamokat. Az ellenfelek tu- 
dását és a pályákat persze mi választ- 
hatjuk meg (a későbbi pályákat csak 
az után, hogy eredményt értünk el egy 
olyan bajnokságon, ami tartalmazza 
őket.), sőt a pálya-opcióknál időjárást, 
éjszakát, civil forgalmat és egyebeket 
Eco tett 
Mivel a leírás elég hosszúra nyúlt, ter- 
MEaefetdL SE Se Ettol lelatzuuá te dot eza 
tom a kedves olvasót — a fentiekből azt 
hiszem, úgyis le lehet szűrni a konzek- 
venciát. Az NFS eme új epizódja ismét 
egy nagyon kellemes darab, de hogy 
valami negatívumot is említsek: szá- 
momra úgy tűnt, az autók most kevés- 
bé viselkednek reálisan, mint legutóbb. 
Hihetetlen, hogy teljesen keresztbefor- 
dítom a drl az úton, mire az 
egy kormánymozdulattal egyenesbe 
rántja az autóját és SZARKA 
Igaz, ezzel összefüggésben a sa- 
fel keret te NE EVE t o KR Áet 
sek a fizika törvényei — a felázott 
úton is be lehet venni teljes gázzal 
a kanyart... Szóval ezt leszámítva 


minden tetszett. A motorhangok és a 
környezeti zajok nagyon kidolgozot- 
tak, s a zene is profi válogatás — a 
pergő techno nagyban elősegíti az ad- 
rendlinszint ermtélkédését Hangulatilag 
mellesleg hasonló az egész a Test Dri- 
ve 5-höz. Olyannyira hasonló, hogy 
az egyik szám meg is egyezik... 


12 JÁTÉKOS 
1 MEMÉRIABLOKkk 

ANALÓG RÁNYÍTÓ DUAL SsHioGK) Mi 
A RENDÉRAUTÓKBA IS BE LEHET 

ÜLNI. A IKARRIERISTA 

JÁTÉKMENET Jó ÖTLET 

x NÉHIA TÚL MESTERKÉLT AZ 

AUTÓIk VISELKEDÉSE 








egészen másképp nézett ki, amikor néhány barát 

összeült egy Vo. játékhoz. Többnyire vala- 
milyen tábla köré csoportosultak, kockát dobáltak, s bébu. 
kat rakosgattak. De talán nem helyénvaló a múlt idő hasz- 
nálata, hiszen még ma is sokan hódolnak ennek a szenve- 


A: még ném voltak mikroprocesszorok a világon, 


Mű 
Ms 





ú 


BE 


tély, míg Donkey Kongnak a dzsüngel), azaz így jön ki a hat 
HU A de kirajzolt csillagok a nehézségi szintet 
jelzik. Mirél ne zebb egy pólya, annál nehezebb lesz meg- 
találni Toad-ot, akitől a csillagokat vásárolhatunk, és annál 
több lesz a csapda. 


Fikor megérkezünk a kiválasztott helyszínre, mindjárt do- 


délynek - főként most, hogy immár "elektronikus" kivitelben... bunkis azaz esetünkben pörgetünk) egy számot, s így kisor- 
is jelennek meg hasonló dolgok. Táblás társasjátékot ötvözni. . soljuk a lépések sorrendjét. A menetet persze hason- 
64 AB szi ézt 






videojátékkal nem új ötlet. Azonban csak akkor sikerváro- 
mányos az ilyen próbálkozás, ha olyan táblás játékról van 
szó, amit csakis ebben a formában lehet elképzelni. Öröm 
mel jelenthetem, hogy a Mario Party egy ilyen játék, 

Bevezetésnek jöjjenek röviden az előzmények! Marionak 
és barátainak nagy gondban fő a feje, Nem tudják eldönte- 
ni, hogy melyikük be en ezúttal a szupersztár. A kérdést 
azonban végül megoldják egy huszárvágással: az lesz a jó- 
ték csiloga, aki a legtöbb csílogot tudja begyűjteni. 


Mario és társai hat különböző táblán próbálhatnak szeren- 
csét, és ez valóban nagyrészt a szerencse próbája lesz, hí- 
szen - dog az már a társasjátékokban szokás - a kockát 
elvetve véletlenszerűen lépnek a versenyzők. A játék főmenü- 
jeként egy kisebb település szolgál, ahol az épületek jelentik a 
választható opciókat. A kalandozások megkezdéséhez a kö- 
zépső csövön kell leereszkednünk. Az első dolgunk az emberi 
játékosok számának a megadása. A résztvevők száma fix 
négy, azaz ha ennél kevesebben játszunk, a többi játékost a 

Ép fogja irányítani. A gépi játékosoktól azonban nem kell 
idegenkedni: legalább olyan "emberiek" , min jómagunk. Ha 
egyszer kitolunk velük, nem felejtenek. Nos, Her választa- 
nunk kell karaktert magunknak és a computernek egyaránt: 
Marion kívül jelen van Luigi, Peach hercegnő, Yoshi, Wario 
s Donkey Kong. Ezután egyben vagy meghatá- 
rozhatjuk a gépi játékosok mesterséges intelligenciáját, s már. 






csak a tábla, azaz a térkép kiválasztása, és a teljesítendő kö- 
rök számának megadása van hátra, Mindegyik szereplőnek. 
van egy hazai pályája [Marionak például a Szivárvány Kos 





bab 


A szír 
érmét ér, csak az mínuszban. Telek egyébként a 
porti vége felé megá peta] A teegs 1eSír KER 
ún. mini-játékot indíthatunk, ó jóté 
minijáték knél az akcióré: lis: szintén érzi lehet 
nyerni. A kérdőjeles ji énhet, 
azaz meglepetés attól függően, hogy éppen melyik térképen 
járunk, Pé ul Het crdldi szt az TGEÉs 
ót, mel tőseink az egyes pó ] 
zak lót reledhek A oli lemezen ő 
jelent. Egy olyan játék, ahol a félkarú rabló mintájára 
hám lada érni kdörbzőétréket hadráréllsens 
mellé. Attól függően, In passz blokkok, érmé 
vagy SAzzlS She elatöbbiekől, illetve ők egymás 
tól. Célszerű a középső ábrával kezdeni, amivel 
juk, mit is csináljon majd egymással a két kisorsolt két játékos. 
Próbáljuk meg a csillagra állítani! Ezután felgyorsulnak a 
szélső kockák, de még így sem különösebben nehéz megállí- 
tani a megfelelőt úgy, hogy a jutalmazott figura a sajátunk le- 
n. A harmadik kocka ezt követően még f ÖrÖ 
hát az számunkra már oly mindegy, 
gokat. Na de eslő tovább a tak 
igen "jópofa" móka: Bowser jelenik meg, aki mit 
lta bgar ipirato áldás od ágy érmét s 
csak azután érulja el, hogy húszat kér cserébe, hogy hősünk 
már felvette. Ezen kívül Bowser néha mini-játékot is indít a sa- 
jót szájíze szerint, ahol többnyire nem a győztest jutolmoz- 
zák, hanem a veszteseket büntetik. Végezetül a gomba mező 
gy h vagy semmi SZNeteek Ha egy piros gomba 
jelenik meg, újra dobhatunk, ha azonban egy mérges gom- 
Léna ál meg a kocka, kinarodink a következő köböl" 
Az említett mezőkön játszonak mé 
figurák is, akikkel menet közben találkozhatunkeKöl 
karakterek várakoznak egyes mezőknél, akiknek ha fizetünk; 


a maguk módján segítenek. Közülük természetesen a legfon- 
sabb Toad, a , aki csillagokat ad 20 tallérért. Boo, a 
szellem a másik seltebb figura: pénzt vagy csillagokat 
képes rabolni a többiektől. Egy csillag ellopása 50 érmél 

kerül - ez a legnagyobb kitolás, amit el lehet képzelni. Koopa 
Troopa; a teknős egyrészt idegenvezetőként áll a szolgála- 
tunkra, azon Kvül fe a Start mezőn találkozunk vele, minden 
esetben 10 tallért ad ajándékba. Rajtuk kívül még pályától 
függően lehetnek újabb figurák is, mint például Wario pályó- 
mál maradva a Fly Guy, aki a játékosokat viethetjük át 
máshová. 

Ha mór mindenki lépett, szintén egy mini-játék veszi kezde- 
tét. A mini-játékoknál a mezők színe szerint csoportosítva 
tesznek a játékosok piros és zöld csapatba. Ha valamelyik já- 
tékos kérdőjeles mezőn állt meg, a gép választja ki a csapa- 

ék típusa a csapatelosztás után véletlenszerűen 
— ötven közül válogat a gép! 

Nos, a fentiek szerint kalandozva juthatunk tehát csillogok- 

hoz. Miután a megadott szómú kör befejeződött, a játék vé- 

1 ér, és Koopa Troopa kihirdeti az eredményt. A sorrend- 

Térézekő diotjo Came Sér dő tz kpjalok úlég 

több pénzt gyűjtötte a mini-játékokban: A Coin Star csillog 

cztajóllkos lát megy oks összésn a kgübb 
te. A Happening díjat pedig azé a j 
legtöbbször lépett kérdőjeles mezőre. Valamennyien, 
akik megnyerték az említett díjak valamelyikét, egy- 
egy csillaggal gazdagodnak. Végül jön a végső 
eredményhirdetés: melynek eredménye pedig a be- 
gyűjtött csillagok alapján alakul ki. Aki a legtöbb 
csillagot gyűjtötte, ils a nyertes, vagyis a játék 
Szyersztárja, Ha netán holtverseny alakul ki az első 
helyen, az érmék mennyisége dönt. 





től csórjuk ado: 
ön! A Bowser mező 
































zt gyűjtöt 


Alkalandozások során begyűjtött érmék és csil 
a Mushroom eleje A eéti sál 
Mushróom falüjshopjában mindenféledoláot vásár 


rolhatunk. Bővíthetjük mondjuk az opciós házat (a hang- 
tesztként működő madarat például külön kell megvásárolni), 
de ami fontosabb: olyan ládákat is vehetünk, amik a játékra 
lesznek kihatással. A megvásárolt cuccainkat szintén a 
bonkszéfünkben fogjuk tartani, és onnan is vehetjük elő 
őket. Pénzért továbbá mini-játékot is lehet venni. A Mini- 
Game House-ban el et kérnek értük, ha azon- 
ban nincs elég pénzünk, "bérelhetjük" is őket: 10 tallérért 







k 
mini játékokra specializáló 
lünk, a Mi Stadionba. Ez egy lerövidített verzió 
jo a normális játéknak: nincsenek a pályán se csapdák, se 
elágazások, és csak pénzt lehet nyerni. 
Visszatérve a faluba még hátravan egy 
tértem ki: a tutaj. A folyón keresztül a Mi 


Szigethez 
kerülünk, ahol minden egyes mező mi 


tékot indít, Ez a 
ú 
A 
p 


docAuthor] gy 


res 


játékmód egy kicsit hasonlít a tagogárvai Mario játékok 

sz: a szigetet lépésről lépésre kell meghódítani, és a gép 
életeket számol. Kilenc világ van, és nekünk a bennük talól- 
ható összes mini-játékot teljesítenünk kell. A Koopa Troopa 
mezőknél lehetőség van állásmentésre is. 






Annyit mondhatok: a Mario Party az eddigi legélvezete- 
sebb társasjáték, amivel konzolokon (és számítógépen) va- 
loha találkoztám. Függetlenül attól, hogy éppenegyi 2D-s 

egy. 3D-s helyszínen járunk mindenhol szép színes a 
grotika, kellemes zene szól, s a feladatok sokszínűsége miatt 
- no meg az említett vásárolgatós szisztémának köszönhető- 
en - jó ideig garantált a szórakozás. A legtöbb ilyen jótékot 
a monotonitással szokták elrontani, de a Mario Partyban 
peregnek az események, és mindig valami más jön. Az per- 
sze lehet, hogy unalmas kivárni, amíg néha a gép egymo- 
gában játszik, és nem értjük, miért nem lehet továbbnyomni 
az egészet, de ha ezt vetjük a játék szemére, akkor ezt bár 
melyik nem elektronikus társasjátéknál is kifogásolhatnánk — 
ez egyszerűen hozzá tartozik a műfajhoz. 

Nos, ezek után nem is maradt más tisztem, minthogy Tövis 
den ismertessem a mini-játékokat. Sajnos azt be kell ismer- 
nem, hogy e cikk írásakor még nem száz százalékos a telje 
síményem, szóval két játék nem véletenül hiányzik. 





Négyjátékos feladatok 


Buried Treasure: 

Gyors ásatást kell végezni: azé a kincs, aki előbb. TES 
lálja. A föld alól nyilakat is kiáshatunk, amik útmutatóul 
szolgálnak a kincs megtalálásához. Ásniraz A nyomkodár 
jévdtéhek A sziklákon nehezebb átási Tognkák 

Hk Fé kutatnak mélyén, ahol 

Hőseink kincsek után kutatnak adenger mélyén, ahol 
cápa és néhány polip feni rájuléa fögát. Mivel nincs 4 
könnyűbúvár-felszerelés, időnkén a felszínre kell menni leve- 
gőért. A: Merülés 

tte 

őként ii a középső, nagy ára a ládó: 

hoz. A résztvevők a gomba körül táncolnak, majd mikor le- 
áll a zene, az jelenti a jelet. Nagyon kell fülelni, sosem lehet 
adni hol a muzsika vége. A: Ugrás. B: Támadás AZ: Ta- 


posás 
ÉL Cutter: 
légkolapáccsal ki kell szabadítani a megkövült alakzato- 






kat. Az analóg kart finoman mozgatva minél pontosabban 
a meghatározott vonalon kell maradni, ugyanis majd a 
szép munka lesz díjazval 

Face Lift: 

Bowsernek bizony van bőr a képén: az arcát kéne kialaki- 
tani a megadott grimasznak megfelelően. Az A-val ragad- 
hatjuk meg az egyes részleteket, majd húzhatjuk/nyújthat 
juk a megfelelő mértékben. A megoldás kulcsa, hogy alapo- 













































san figyeljük meg a mintát. Mindenki nyer, akinek megfelelő 
szózalékban passzol a műve az eredetihez. A: Felvenni. B: 
Vissza az egész 

Balloon Burst: 

Bowser Ballonok pukkasztása. Az A és a Z (vagy a B) fel- 
váltott nyomkodásával pumpálhatunk. Amikor a pumpa vil: 
log, teli van, azaz több levegőt pumpálhatunk! 

Coin Block Blitz: 

A Mario-játékokban már megszokott kincsesládák kifosztó: 
sa. A lédék lefejelésével juthatunk az érmékhez. Némelyik 
blokkból több pénz is előkerül. A: Ugrás 

Skateboard Scamper: 

Elég veszélyes helyen gördeszkéznak hőseink: nyomukban 
az út rögtön beomik AB nyomkodásával gyorsíthatunk, 
mig az A-val ugorhatunk. Ugrani mellesleg nem csak az 
akadályoknál érdemes, hanem a lebegő érméknél is! 

Box Mountain Mayhem: 

Egy ládohegyet törhetünk szét a többiekkel, s így juthatunk 
érmékhez. Vigyázat: néhány láda visszaüt! A: Ugrás. B: 
Támadás AZÉTOBOSÉS 

Platform Peril; 

Omladozó platformokon ugrálnak át a játékosok — az 
nyer, aki elsőnek ér ci ol érmék lebegnek, amiket 
természetesen érdemes begyűjteni. A: Ugrás 

Mushroom Mix-Up: 


3760 IKONZOL 






















Mindig arra a gombára kell dnek hat színű zászlót 
Toad felmutat. Ha nem érünk oda időben, elsüllyedünk a 


tengerben. Kbabrálhatunk a többiekkel, ha letapossuk öket, 


mivel úgy pár másodperere mozgásképtelenné 
Ugrás AZ: Toposás 


válnak. A: 


Érmerablás szabadon. A többi JSGLLBS átélt a B 
nyomkodásával kaphatjuk el, Amikor minket kaptak el, szin- 
íve B-vel szabadulhatunk. A: Ugrás B: Roblás/ Szabadv- 
lás 

Bumper Balls: . j 
"Enyém a vár" Kpusú játék Mon súlyozva. A cél 
elöl Tre. beletoszas ehettakikázr : azaz nem 
tve anem lecsalással is próbálkozhatunk... 


Beek kell a érelel; mire a benne csúszkáló. je 
ge képet fed fel. Minél közelebb évüket 
ez, ara jobban megdöntjük a táblát. A: Ugrás 











Bombs A: 
Ágyúk elkezd üt ő és labilis szigetre, amin a játé- 
kosaink szoronganak. Vi ik, nehogy a tengerbe esr 





sünk. Amikor egy eltalálja a szigetet, a delonó- 
ció szédülést okozhat, szóval mindig idejében ugorjunk a 
magasba. A: Ugrás 

Mario Bandstand: 


Mario zenekarába lehet felvételt nyerni. Először a kar- 
mester mutatja meg (az analóg karral) mi a feladat, amit 
aztán a többi játékosnak (az A-val) kell a megfelelő ütem 
re lejátszani. A zenészeknek tehát mindig a mintát kell f- 
özts 


írása let a szszőrtet esettek mint amit 4, 
y Gyy capitány Vigyázat: néha úgy csinál 
mintha mindkét zászlót felemelné - ne dőljünk be neki. A: 
Fehér zászló B: Piros zászló 

Cast Aways: 

Sok-sok érme úszik az óceánban: nincs más dolgunk, 
mint a "horgászkesztyűvel" kihalászni őket. hah kicsit nyo- 
munk az irányítón, kicsit dobunk, ha , akkor na- 
gal. A Tösgááaáji tekerni ki a botkormányt. 


azon csapatban van. Úgy kell kinyitni a 
a tüskés Koopák nehogy elvegyék útközben a kulcsot. 
kor érdemes lepasszolni a kulcsot, amikor a Koopák köze- 
lednek. A: Ugrás B: Passzolós 
teát lt dekke ba helyezni. töztán 
Egy villanykörtét kell a tál Azút 
támadó szellemeknek mossunk be egyet-kettőt, s 
jük 1695 s akinél éppen a körte van. Ha Mustkes 
nak a szellemek, nyomban szabadítsuk ki. A: Ugrás B: 
Támadás 
Hammer Drop: 
a kell kapni 9 Mezei gi ein tes 
Vigyázat: néha at is jít, és in 
kor kra torony szélén állunk, könnyen leszédülhetünk. 
A: Ugrás AsZ: Taposás 
evi Car Derby 1:2 (Két különböző pálya): 
Elektromos kisőútók versenye, ahol b a megfelelő 


Key-pa: 
Ennél a vél a szokásostól eltérően mindenki kant og 





1 tempó. A túlzottan megárt- 
hat: az autó megpördül, ami pedig 
időveszteséget okoz. . Amikor 
c mik érdemes 


i lassíta- 


ni! Az 


autót simán 
az analóg stickkel 
irányíthatjuk. 
Három az 
ellen 
úgykelbeteb badokni a kincsesládát a cső- 
hálózatba, kegy ez a saját versenyzőnk- 
nél jöjjön ki. A ládát az A-val lehet útjára 


nézet a hálózatot, akkor kell 

Bash"n"Cash: 

Rosszul jár az, aki Bowser jelmezt kap: csakis menekülhet 
a fé K lelepácsa elől. A: Ugrás/Támadás 


indítani, Amikor E elején alka a 


ZÓS. zt "gúrító" céloz a Koopa Troopa páncél 
lal, a kalegz játszó lriszélrást dig pedig megpróbálnak félre- 
tn je a páncél a szélének ütközik, vége a mu- 

latságnak. A: Gurítás/ El 148 

je ee összegeket rejtenek. Az tudj; 

A kemén rej Az tudja 
őket kiszabadítani, akinél a kalapács hr Ha a tulaj je 
nost me adják, elejt a kalapácsot, és bárki fel 
A: Ütés llról Ugrás B: Ütés oldalról Támadás 












TightRope Treachery: 
A8 az egyik játékos kötéltáncost játszik a tenger felett, 
addig a véltek azon mesterkedhetnek, hogy a csónakja- 
ikból ágyúzzák őt. A: Ágyúzós 
Crane Game: 
Markolós játék. Fel kell markolni a díjakat, miközben a 
többiek akadályozzák a kart. Ha a kart kezelő elkap vala- 


kit, a pénzének az egyharmadát elrabolhatja! A: Leeresz- 
teni a kart Inyomkodva markolni) /Akadályozni (nyomkod- 
va) 


kek s e fs 3 ; 

ik játékost egy Piranha Növény üldözi egy aka- 
fálypágó n. Eközben a iz] a növényt öntözik egy fel: 
tő segítségével, mire az esőtől a növény megnő, és na- 
gyobbat tud ugrani! A: Ugrás/Ugrálás B: (nyomkodva) 
Menekülés/ - AZ: - /Taposás 

Tug 0" War: 

Kötélhúzás egy szakadék felett egyenlőtlen erőviszonyok 
mellett. Aki leesik, a húsevő növény martaléka lesz. Az 
irányító tekerésével lehet erőt kifejteni, 

ek Battle: 

kis vadvízi evezés. A partról manók szurkálnak a 
ki zsájukkal, s ha beldőlnok, az eltalált oldal érméket 
veszít a másik javára. Az irányító tekerésével evezhetünk. 

Coin Shower Flower: 

Érmék záporoznak billegő virágra. Egy játékos a vi- 
végen van, három pedig, a virág körül csónatózik. Avir 

te vigyáznia kell, ne menjen túl kö- 
széléhez, különben leeshet! A stickkel mozgathatjuk 


a növényt/csónakot 
Kettő a kettő ellen feladatok 


Táánkegy márk játkosa 
Tórsulunk egy másik játékossal egy 
bob-lesiklásra. A pályán lévő 
ítópaneleken át: 
He tovább- 
növelhetjük 














bes: 
A bob megi 
ögjee 
Síverseny a sivatagban. Egy 
stim ketten kell menni, szóval ri 
össz nem egyszerre mozognak a 
csapattársak, hi lesz a vége. 
Bombsketball: 
Kosárlabda bombával. Amelyik csak 
rez, az nyer. Ugrás közben a B-vel 
Ugrás B: Passzolás/Szerelés 
ja E jegó hol ki b- 
hess kattant ahol az győz, aki gyorsal 
jmpál" . Ha jobbra vagy balra döntjük a kocsit a ko- 
merő nem vesztünk sebességet! A: Gyorsítás B: Féke 


Fe Sea Divers: 

Hőseink csapatot alkotva búvárkodnak, hogy még na- 
gyobb ládákat tudjanak felhozni. ütTE ik csapattárs 
merül, addig a másiknak a csörlőt kell kezelnie fent a csó- 
nakon. A csörlő működtetéséhez tekerni kell az irányítót. A: 


Úszás 


ké 


nk kosárra. A: 


Egyjátékos feladatok 


kek Match: 

, azaz párosítani kell a lefordított e 
Vigyázat: tzeles a Bowseres ábrát fordítjuk meg, néhány 
lencig megszánt. A: gés ASZ Topass eke. 
dítás) 
Slot Machine: 


Félkarú rabló e (Magyarul xazonos ábrákat kell k 
el 


j.) A tárcsákat megállításához a középső ládát ki 
FE Ha o kelopot vagy a kíncseslődér sikerül lehoz. 


nunk, rengeteg pénzt nyerünk. A: Ugrás 
Shell Game: 
Az egyik Koopa Troopánál kincs van, s azt kell meg- 


it elsőként pontot sze- 





találni. Alaposan kell figyelni, nehogy szem elől té- 
vesszük a keverés közben! A: Ugrás B: Támadás AZ: 
Taposás 

Ghost Guess: 

Meg kell találni a szellemek vezetőjét. Az a vezetőjük, 
amelyik elsőként mozdul, Az árnyékukat érdemes figyelni! 
A: Ugrás B: Támadás AZ: Taposás 

Pedal Power 

Ki kell világítani a szobát, mielőtt még Boo elkaphatna 
minket, Az energiaforrást nekünk kell biztosítani, azaz 
pedáloznunk kela jenerátort. Az analóg irányító minél 
gyorsabb tekerésévek győzhetjük le a szellemet. 

Whack-a-Plant 

Kertészi állás. Vissza kell tuszkolnunk a húsevő növénye- 
ket a cserepekbe, azaz rájuk kell ugornunk. Mivel csak 
pillanatokra dugják ki a fejüket, a távolabb eső növé- 
nyekhez hosszú ugrással érhetünk oda! (Az 

A-t nyomva tartva.) 
Ground Pound: 

A sima tetejű cölöpök ledöngölése a fel- 

cat: Az enlékszetönkba kel vésni, hogy 
melyik ü Üres és melyik kihegyezett, mielőtt 
még a pillangók rájuk szállnának. Mond- 

juk ha elég szemfilesek vagyunk, a pil- 

langók mellett is láthatjuk, melyik mi- 

lyen. A: Ugrás AZ: Taposás 
Teetering Towers 
Dülöngélő tornyokon kéne átugrálnunk. Ahová 
állunk rajtuk, abba az irányba dőlnek el, Mivel a 
tornyok elég távol vannak egymástól, mindig a megfelelő 



















irányba kell döntenünk őket. A: Ugrás 





Knock Block Tower: 

Egy ládákból és kövekből álló torony tetején tanyázik egy 
kincsesláda. Megszerezni úgy tudjuk, ha széttörjük a ledér 
kat. Ellenben vigyázat: a kövek letaszítanak a mélybe! A: 
Ugrós B: kb 

EZÉS ekes rudakkal teli l. 

Egy kis limt lakkal teli ösvényen. Ha túlságosan 
hátradóltnk, engedjük lassan felállni a fgurónkat vas 
Hátradőlés és egyben előre 
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eg kell mondjam, nem vagyok a 

M:: posztó ördöge. Ha nagyritkán 

biliárdasztal közelébe kerülök, álta- 
lában "célzóvíz" hörpintgetésével próbálom 
pótolni a hiányzó tehetséget, de az isteni 
nedű (főként ha elvetem a sulykot) sajnos 
nem sűrűn segít a problémámon. Na de se- 
baj, most, hogy megérkezett az első Nó4-es 
pool-játék, telén még van remény... 

A Virtual Pool 64-ről sok mindent el lehet 
mondani, de azt nem, hogy elrugaszkodik 
a valóságtól. A golyók — a magas grafikai 
felbontásnak köszönhetően — gyönyörű ke- 
rekdedek, a rendkívül körültekintő progra- 
mozás eredményeként pedig az asztalon 
végbemenő események a fizika törvényei- 
nek minden betűjét betartják. A dákó irá- 
nyítását maximálisan az analóg stickhez 
optimalizálták, ami annyit jelent, hogy di- 

namikusan szabályozható a lökés erőssé- 
ge. Az élethűséget tekintve az Nó4 hard- 




















verével kötve hiszem, hogy lehet ennél job- 
bat alkotni. 

Ott sürgünk-forgunk egy igazi asztal körül 
- erről az illúzióról az automatikus zoom 
gondoskodik. Teljesen úgy érezzük, mintha 
tényleg ott lenne a zöld posztó előttünk — 
távolról jigyeleiő az ellenfél játékát, 


majd amikor mi következünk, odahajolunk 
a lökéshez. Lám, a virtuális tér milyen elő- 
nyöket rejt: még csak fel se kell állnunk a 
fotelból aihoz, hogy felmásznunk az asz- 
talra - mert hát ugye a valóságban ezt né- 
hány kel megfőveek ; 

A játék olyan igényes, hogy még a legp- 
rofibb bajrokok kívánalmai ís tel esti A 
nevünket beírva egyben egy fandisára 
iratkozunk fel, ahol 1000-es pontszámmal 
kezdünk, s onnan mehetünk egyre feljebb. 
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Ennek érdekében játszhatunk egy-egy kü- 
lönálló meccset (Match) tetszőleges tudású 
gépi ellenféllel, vagy indulhatunk különbö- 
ző nehézségű bajnokságokon (Tourna- 
ment) általunk meghatározott résztvevő- 
számmal. Persze egyedi meccseket játszha- 
tunk egymagunkban vagy egy másik játé- 
kos ellen is. S ezzel még nem is merítettük 
ki az üzemmódokat! Szórakozhatunk 


ugyanis szabad stílusbaáfijis 
Style), ahol kisebb zsonglőrmutatvá 
nyoknak rugaszkodhatunk neki (a 
Game Options-ból érdemes átnézni 
a Bulltiin Shot opciót), végül pedig 
játszhatunk Shark Skins játékot is, 
ami egyfajta keveréke a három, hat 
és kilenc golyós játékmódoknak. 
Az említett üzemmódokon belül ki- 
lenc játéktípust lehet megkülönböztet- 
ni, kezdve az egyszerű nyolc golyós 
mánőlokől a rettentően kemény 
Bank Podl-ig, ahol kb. fél órai 
játék után tudtam egy golyót 
végre szabályosan "zsákolni". 
Ugyanis csalis a mandinerről, 
tisztán beguruló találat a jó.) 
Bár meg vagyok róla győződve, 
ogy aki ilyen játékot vesz, az 
ismeri a pool alagyető szabá- 
yait, azért a rend kedvé- 
ért mégis röviden elma- 
gyaráznám - már 
amennyire egy magam- 
fajta műkedvelő tudja. 
Előre is elnézést kérek, 
ha netán szakszerűtlen kifejezésekkel 
élnék.) Tehát maradjunk most csak a 
nyolc golyós játéknál, ahol az a leg- 
főbb szabály, hogy a fekete nyolcas 
jolyó tabunak számít — csak a többit 
övetően szabad eltenni. A kezdés- 
nél dől el, ki lesz a csíkos és ki a teli 
golyókkal: amilyent elsőnek elraksz, 
azzal leszel. Szabályos lökésnek az minő- 
sül, ami megfelel a következő három elvá- 
rás valamelyikének: a fehér golyó érinti az 
asztal szélét, a saját golyónk érinti az asz- 
tal szélét, és persze az is jó, ha elrakjuk az 
egyik gol énkat. Ha a lökés ezek egyiké- 
nek sem felel meg, az hibának minősül és 
az ellenfél - azon kívül, hogy átveszi a 
kezdeményezést — oda helyezheti a fehér 
golyót, ahova akarja. A hibákat jelző sa- 













i. 
A Virtual Pool. ó4-ben az, ami 



















rokban sokat szerepel a Scratch szó is (fő- 
ként ha egy kezdő markában van az irá- 
nyító): ez azt a sajnálatos eseményt jelöli, 
amikor a fehér gelőt "sikerül" elraknunk. 
A játékot azonnal elvesztjük, ha a nyolcast 
a kelleténél korábban tűntetjük el, vagy ha 
kirepítjük az asztalról, illetve ha a befeje- 
zésnél nem abba a lyukba lökjük be, ao 
va azt előzőleg jeleztük! Nyerni ezzel 


nösen megnyerő, hogy bárki lehet si- 
keres, Easy fokozaton például a gép 
megközelítőleg olyan precizitással 
küldi el a fehér golyót, mint ahogy jó- 
magam. Humoros módon ráadásul a 
tudásunktól összhangban kezdetben 
olyan ellenfelekkel küzdhetünk meg, 
mint Sir Sokathibázik, majd aztán 
egyre pengébb hangzású nevekkel 
kerülünk egy asztalhoz, mint mondjuk 
Vinnie Vidívici-vel. De amúgy nem csak az 
ellenfelek igazodnak a csekélyebb tudás- 
hoz, hanem a körülmények is. Amatői 
nek való asztalt kapcsoltatunk be (na- 
gyobb résekkel), vagy segítségeket kérhe- 
tünk a pause menüből úgy a szabályokat, 
mint az aktuális lökést illetően. Ott van pél- 















dávl a Kibitz Shot, amivel valamennyi go- 
lyó útját előre kirajzoltathatjuk. 

Nos, dicsérő szavaim hatására most nyil- 
ván azt fest hogy a Virtual Pool ó4 


egy tökéletes játék. Ki kell azonban ábrán- 
dítsalak Titeket. A hangok például hibátla- 
nok, viszont a zene förtelmes. Az automati- 
kus zoomnál pedig nem említettem, de néha 
azért be kell segíteni manuálisan is a kame- 
rásnak, különben a hátunk mögött zajlanak 


az események. Az asztalt körülvevő szobák 
grafikája pedig lehetne kevésbé spártai. Vé- 
gül ami a legfontosabb: egyjátékos módban 
nem igazán érezni a megnyert játék örö- 
mét. Valami "történetes" üzemmódot illett 





volna fabrikálni, ahol eltérő egyéniségek 
színesíthették volna a játékot, s esetleg még 
pénzben is lehetett volna fogadni. Úgy talán 
egy kicsit elfelednénk, hogy nem pusztán 


























egy gép logikáján (pontosabban a nehézsé- 
gi szinten) múlt, milyen esélyünk van a 
győzelemre. A Virtual Pool 64 tehát nem 
pótolhatja azt az élményt, amikor egy bará- 
ti társaság rölfen össze egy partira, viszont 
amit bátran állíthatok: kiváló lehetőség arra, 
ha meg kívánjuk lepni az ellenfeleinket, s ti- 
tokban akarunk gyakorolni. 
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ullámvasutat megszégyenítő pályák, né- ez a jellemző), hogy füstös gyárépületeken, ipari  merős lehet a teleport is, amivel az üldözőinket te- . Természetesen játszhatunk különálló futamokat is 
FH hány bődületesen gyors jármű, ultramo- létesítményeken száguldunk át. Minden pályának hetjük hátrébb. Jó móka továbbá ha aknákat vagy. (Single Player), ahol van gyakorlás, időmérő 
LENN el Fát s (ene lle e Lise hogy a mi- automata ágyúkat pakolunk le az ellenfeleinknek, . edzés ellenfelek nélkül JENESZSÉTT és ami 







nk (a bajnokságon), . vagy füstfelleggel borítjuk be a 
MALE SS SSL TEJESEN LE 
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it. A megfele- a legjobb: Arcade mód, A játéktermi üzemmód- 
ajtásra is, ami ban rendhagyó módon kell bizonyítani az elsőbb- 
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A helyszín: egy vidéki táj valahol 
Angliában, 2010-ben. Úgy tűnik, 
minden békés, de ez csak a látszat! 













Az emberek 
ugyan még nem 
fedezték fel, de egy X 
természeti katasztrófa" 
van előkészülőben. Va- 
lamilyen felelőtlenül kiön- 
tött vegyi anyag különös 
mutációt hozott létre a rova- 
rok körében, s az így megfertő- 
ződött bogarak különlegesen ag- 
resszívekké váltak. A földi rovai 
teljes kihalását eredményezheti ennek 
a gyilkos fajnak az elterjedése, me- 
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lyet csak úgy neveznek: Herd, Am 
Herd mutánsok a normális fajok 


módszeres kiirtásán fáradoznaksza A zítővel vannak ellátva. A robbantás 
lemészárolt bogarakat a saját egye-. 


deikkel pótolják. A közönséges posz: 
méhek edbátai helyzetben a fíköS 
fegyverüket vetik be: a BUCK prójek- 
tet. Egy veterán harcost választanak 
ki, akin genetikai módosításokat haj- 
tanak végre, minek eredményeként 
egymaga képes szembeszállni több 
millió Herd mutánssal, A harcos ne- 
ve: Buck Bumble. 2. 

A tavalyi év végén Caláfiógy elsiklot- 
tunk a Buck Bumblermellett, pedig-hát 
tény, hogy nefn a legrosszabb sho- 
of"em úpról ván szó. Bármeglehétő- 
sen furcsaregyítnéhecskével repkedni, 
de legalább egyskis változatosságot 
visz a lövöldözős anyagok közé. 
Zümmögő dongónkkal fűszálak, virá- 
dok, cserepek, kerti csapok között 
Ezlálétnozhatunk, szennyvízcsator- 
nákba repülhetünk be, s meglepő 
módon egészen modern fegyverekkel 
vehetjük fel a küzdelmet. Mert hát 
ezek a 21.századi méhek igen fejlet- 
tek technikailag: lézerpisztollyal, go- 
lyószóróval sorozbatjuk az ellent, sőt 
villámfegyverrel rázhatjuk meg őket, 
s olykor nukleáris bombákat hurcol: 
hatunk a Herd bázisokrai Mondjuk 
az ellenfelet sem kell félteni: a földről 
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PE 
hangyák köpködnek savat, bogarak 
és hernyók lövöldöznek, míg a leve- 
gőből darazsak próbálják a fullánk- 
jaikat belénk mélyeszteni. 

Húsz küldetés vár ránk, melyek per- 
sze egyre nehezebbek és összetetteb- 
bek. Egy teljes szektor meg- 
tisztításával kezdjük a fel- 
adatainkat, majd radarok 
megsemmisítésével, illetve a 
saját bázisunk megvédésével 
folytatjuk — utóbbi esetben 
cizétert Es ü 
ol ón 


OM 




















rületen kívülre" vinnünk. 
bombákkal különösenrkell vi 
jyázni, ugyanis nem szt 
eszállni velük - Buck csakis 
a célpont felett engedni el őket. Rá- " 
lásul megesik, hogy a bombák idő- 


az egész: megsemmisíteni egy felde- 
rítő tornyot, mutáns hernyóknak látni 
el a baját, felrobbantani egy pa- 
rancsnoki épületet, és így tovább. 

Ha valami dicséretes a játékban, hát 
az az irányítás: az analóg irányítóval 
maradéktalan a 3D-s mozgásszabad- 
ság. AZ A-val bogarunk szárnyait 
hozhatjuk rezgésbe, a B-vel pedig a 
"féker" Rapcsálhátjuk be. Ha a kettőt 
együttinyomjúk, akkor emelkedünk. A 
fegyvereink közül bal és az alsó C- 


vel választhatunk, majd a ravaszt 
meghúzni a Z-vel lehet. A további C 
gombokat számba véve: ha el aka- 
runk kerülni egy támadást, a jobb C- 
vel egy hurkot írhatunk le. Végül a 
felső C sem marad kihasználatlanul: 
a segítségével közelebb hozhatjuk 
hősünket a kamerához, s íg, 
némileg könnyebb lesz a cél 
zás. (Viszont nem nagyon 
látni be a terepet.) 

Egy méh számára alapvető 
fontosságú a virágok nektár- 
ja, s ez Buckra is vonatkozik. 
Ha csökken az energiánk, a 
harangvirágokból kicsöpögő 


teendők és szabályok begyakorlásá- 

hoz egyébként a Training indítása ja- 
vasolt. 

Befejezésül két tipp: a hosszú csövű 

ögyüke ja könnyen kicselezhetjük, 


ha olyan közel repülünk hozzájuk, 


hogy egyszerűen nem tudnak becé- 





lozni minket. A falra szerelt ágyúknál 
pedig még könnyebb a dol, nk, hi- 
szen könnyen felfedezhetjük, hogy 
5. éles szögben nem tudnak elfor- 
dulni. 
Nos, ennyit a Buck Bumble- 
ról - pontosabban azért 
még jöjjön egy sommás 
értékelés. A klassz irányí- 
.  tással a légi csaták remek hangu- 
"latúak — kiváltképp, amikor a ki- 
darazsak (mint egy második 
háborús repülő) jellegzete- 
E búgvá csapódnak a földbe. 
Két irányító megléte esetén rá- 
adásul rendezhetünk párbajokat 
is. Kár, hogy a grafikáról már 
kevésbé tudok jót mondani: 
. mindössze egy-egy talicska 
". — vagy ásó az, ami újdonság- 
ként hat a sok zöld domb 
között. A tereptárgyak helyett 
 ( inkább a ködelfektust mérték 
igazán bőkezűen. Elég nagy 
hiányosságnak tartom to- 
vábbá azt is, 
hogy állást 
tölteni sajnos 
csak memóri- 
akártyáról lehet. Főként hogy 
nincs folytatási lehetőség, 
ami nélkül pedig játszhatat- 
lanná válik az anyag. Melles- 
leg áz is nagy "okosság" , hogy élet- 
vesztés esetén mindig elölről Kezdjük 
az adott szintet... 
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nedűvel tudjuk pótol- 
ni. Amint már utaltam 
rá, vehetünk fel fegy- 
vereket is. A fegyve- 
rek hollétét villogó 
fényburkok jelzik, ha- 
sonlóan kerek pon- 
tokhoz, melyek — mily 
meglepő - plusz pon- 
tokat jelentenek. 
(10.000 pontonként 
egy jutaloméletet ka- 
punk.) 










SARA z 12 JÁTÉKOS gi 
A jön valamennyi MENTÉS. MEMORY PAIKRE 
helyszíne szektorokra tagolódik, amik RUMBLE PAIk 


közt az átjárást kapukrés teleportok 
biztosítják. A kapulé kinyitásához 
vagy ki kell lőfiraz összes ellenfelet, 
vagy a kék energiapajzzsal védett 
eszközöket kell elpusztítani. A tele- 
portokkal is hasonló a teendő: ezek 
szintén az ellenfelek megsemmisítése 
után lesznek aktívak. Vannak továb- 
bá olyan kapuk is, melyeket kulcsok 
nyitnak: a kulcsokat ez esetben több 
darabból kell összerakni. Az említett 


v AZ RÁNYÍTÁS NEM IS 
LEHETNE JOBB 
x EGYSZERŰ GRAFIKA 


DZONBESZTZ EEG 
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ár, hogy az év 365 napból áll, és nem 

Ke hétből. Akkor az Electronic 
ris hetente jelenhetne meg az új, úgy- 

mond "updatált" sportjátékaival. Na de tegyük 
félre az iróniát, ugyanis a FIFA focit illetően le- 
het, hogy tényleg nem ártana sőrűbben kijön- 
nie egy-egy újabb kiadásnak - eddig minden 
évben egyre jobb és tökéletesebb verziók láttak 
napvilágot. Emlékeztek még a siralmas FIFA 
64-re? Hol van attól már a tavalyi év Road to 
World Cup-ja, vagy még inkább a World 
Cupr981? 

A FIFA"99 úgy tűnik, (szerencsére) foly- 
tatja az említett kedvező tendenciát. A 
motion captured mozgásoknak most 
már akkora tárházából válogat a 
program, hogy a játékosokról nehéz el- 


hinni, hogy nem hús-vér emberek. 
Az örömünnepeken kívül például 
olyan ki röjelenségeknek is tanúi le- 

hetünk, mint amikor bosszankodnak a 

kapu fölé lőtt labda miatt, vagy amikor a gólt 
kapott kapus alaposan jekordia a hátvédeket. 
Szóval még kifejezőbbek a mozgások, ami 
mellett ráadásul több a speciális mozdulat (pél- 
dául durvábban lehet lökdösődni), kisebb re- 
akcióidő a gombok lenyomása után, még több 
az opció, és még jobb a kommentálás, azaz 























már nem tűnik annyira beprogramozottnak a 

szöveg. (Bár ez a magyar ajkúaknak nem s0- 

kat jelent) Tömören számot velve ennyi lenne a 
jlődés. 

A prezentálás - mint mindig — ezúttal is maxi- 
málisan profi, a zenés betétet például a Blur és 
a Chumbawamba után most Fatboy Slim szol- 
gáltatja. Persze a zenénél sokkal lényegesebb, 
mit találunk a menüben! A lehetőségeink (pon- 
tosabban azoknak az ikonjai) két körben he- 
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mé EZ; 
4 pa $ vs 1 E 
szi hi B- 
SZE ILL ette 
lyezkednek el. Akit teljesen hidegen hagy, mi- akarunk lenni, majd annak megfelelően ga látni, amint del Piero rúgja az MTK-nak a 
lyen csapattal játszik, s csak minél előbb rúgni  korolhatjuk a bűntetőket, a szabadrúgásokat gólokat... 


A főmenü az elmondottakon kívül tartalmaz 
még néhány extra lehetőséget is, olyanokat, 
amilyenekkel a kreatívabb focirajongók is ki- 
élheik a vágyaikat. A Team Edittel saját, 
új csapatokat lehet alkotni, melynél ma- 
gunk választhatjuk ki a mezek színétől 
kezdve minden fontos jellemzőt. A Player 
Edittel pedig akár vadi új játékosokat nevez- 
hetünk meg, illetve képezhetünk ki": az embe- 
rek fizimiskáján kívül megadhatjuk, milyen pozi- 
cióban játszanak majd, vagy ami igazán embe- 
rivé teszi őket: az agresszivitásuk mértékét is 
meghatározhatjuk. 
Az irányítás nagyjából változatlan a 
Worl Cup"98 óta, ami alapjában vé- 
ve nem rossz, de talán nem ártott vol- 
4, na, ha az alkotók az 155 Soccer 
e megoldásain is elgondolkod- 
nek. Ezzel főként arra cél- 
zok, hogy a manuális játé- 
kosválasztás eléggé ide- 


akarja a bőrt, annak a Avick Start opciót kell 
indítania. Amennyiben azonban a csapalvá- 
lasztást sem akarjuk elhanyagolni, a Friendly- 
re, azaz a barátságos mérkőzésre kell rékökt 
ni, ahol aztán még stadiont, sőt napszakot, 
időjárást és egyebeket is beállíthatunk. A ko- 


és a szögleteket, továbbá edzőmérkőzést is 
indíthatunk. Bár tréningről van szó, ez a já- 
tékmód is teljesítményorientált: a gép 
minden kudarcot az ellenfél javára 
ír, legyen az például egy kapufára 
lőtt bűntető. 


Szedje. 





moly játék a Seasonnál kezdődik. Először is 
többféle kupa 


ÉT 





értem, miért nem lehet a kijelölés- 
tomatikusan mindig a labdához tegkö: 

zelebbi fickóra ugrani. A futás gombja pedig 
úgy érzem, túlzottan is hasznos. Elképesztően 
könnyű taktika, ha lefutjuk az ellenfelet, bead- 


uk a szélről a labdát, mire szinte már el is 
Kényvelhető a gól... 

A FIFA99 az eddig megjelent FIFA játékok kö- 
zül nyilvánvalóan a egjeeb, ám ettől függetle- 
nül lehetett volna jobb is. Szebb játékosok, kifi- 
nomultabb árnyékok: megannyi dolog, melyek 
















nyerésével pró- 


m 
bálkozhatunk: ezek 







között választható a színesebbé teszik az élményt, de nem elég csak 
Bajnokok ügéjo, a a "homlokzatot tatarozni", Esztétikai szempont- 
Kupagyőztesek Ku- ól má ő , ám a játszhatósá- 


gon is illene csiszol sit, és akkor végre 
egy méltó vetélytársa lehetne az 15S Soccernek. 
VIZ 


Fi 


pája, és az UEFA kupa. 
Játszhatunk a nemzeti ligá- 
kon belül is: a Bundesligától kezdve az 
English Premier League-ig tizenkét or- 
szág klubjai állnak rendelkszésünkee. 
trzGnjkS azok az országok, amelyek- 






ben üzletileg sikert vár el az EA.) Az 
eredeti kupákon és ligákon kívül plusz 
még kreálhatunk az ízlésünknek megfe- 
lelő egyedi szezonokat is (Custom) - ez 
szintén egy újdonság. Na 
de lépjünk tovább! A Gol- 
den Godl egy meglehetősen 


érdekes játék. Meghatároz- 
hatjuk, mennyi gólt kívá- 
nunk, és a játékidő addig fog tar- 
tani, amíg az előírt kvótát nem tel- 
jesíti valamelyik csapat. Végül a 
"normál" játékmódok közül az 
utolsó a European Dream League, 
ahol Európa 20 legjobb klubcsa- 
pata méri össze az erejét. 

A főmenü másik oldalán a Trai- 
ning az első. Választhatunk, 
hogy támadók avagy védekezők 


BEÁLLÍTÁSI LEHETŐSÉG 

x A MANUÁLIS JÁTÉKOS 
VÁLASZTÁSON IDEJE LENNE [/ 
VÁLTOZTATNI 


há 
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A játék egyik legnagyobb erőssége a Team 
Management, azaz a csapat menedzselése. 
A kezdőcsapat felállítása, a stratégia meg- 
adása, a szöglet- és szabadrúgások elvég- 
zőinek kiválasztása, továbbá az új játéko- 
sok vétele nagyban befolyásolják a csapat 
teljesítményét. A program egyébként igen 
bőkezűen állapítja meg a klubok vagyonát, 
már legalábbis annyiban, hogy az egészet 
elkölthetjük új játékosokra. Érdekes például 



















Helló Csevegők! Remélem, most, hogy 
elérkeztetek a magazin végére - kivéve 
azokat, akik itt kezdik az olvasást - 
meg vagytok elégedve az ápi szám 
tartalmával. Jöjjön akkor egy kis leveze- 
tés, móka, vígság, kacagás. A Csevegő 
illusztrációját a magyarországi Manga - 
és persze Dragon Ball Z - rajongók osz- 
lopos tagja, a Manga gyüjtök krémjének 
vezetője, s egyben szellemi atyja, X.Y. 
készítette. Igen, X. Y., mert gyakran be- 
szélek ugyan vele, sőt, én kértem meg a 
rajz összedobására, de sajnos olyan 
öreg vagyok, hogy a nevét elfelejtettem. 
Imre, István, Józsi vagy valami más. 
Szóval öregfiú, ha addig találkozunk, a 
következő számban NAGYBETÜVEL eme- 
lem ki a nevedet. De a rajz baró... 









Kedves Martin, Bagó Peti és 576 Konzol Team! 

Szeretném bejelenteni, hogy szerintem Magyaror- 
szág első embere vagyok, di a Resident Evil 2-ben 
elérte a Superior fokozatot. Mivel nem vagyok ö 
ző ember, és szeretném, ha más is elérné, eláru- 
lom, hogy kell: 

- Ne ments, ne használj elsősegély spray-t, és a 
kemény fegyvereket is mellőzd. 

- Ne turbózd a fegyvereket. 

- Ha Claire-rel vagy, használd a nyílpuskát. 

- Az aligátort ne a palackos trükkel, érez fegy- 
verrel öldmeg, 

- A játék kezdetekor ne kezd el futni, hanem 
annyi zombit ölj meg, amennyit csak tudsz. 

- Az összes ellenfélnél a nehezebb megoldást vá- 
laszd. 

- Próbálj meg 1 óra 55 perc alá menni. 

Ha elérted az S fokozatot megnézhetsz egy több, 
mint 15 perces animációt hőseidről, melyben kide- 
rül... Magyar Tibor, Budapest 

Tibor, le vagyok nyűgözve! Tudomásom 
szerint tényleg te vagy az első, söt, még 
az Inerneten sem, és még az amerikai- 
angol magazinokban sem találkoztam 
senkivel. De elég komisz vagy, mert egy 
szót sem szóltál arról, hogy milyen az a 
bizonyos film. elet mentett ál- 
lást küldhettél volna. Ha eddig nem sike- 
rült előhoznom - pedig elég jól nyomom 
az Evil-t - akkor sajnos ezután sem tu- 
dom majd. 





Helló Martin! 

Az újság nagyon frankó. A Medievilről írnék: ho- 
jánikek megszátezüt a ésltközortbs öböl ége 
vert. Nos, a negyedik pályán szerezzétek meg a 
bunkót és menjetek vissza a hármas pályára. Men- 
jetek arra a nagy hegy tetejére, ahol egy kis lárva 
van. Ez kb. a pálya legelején lesz. Menjetek itt bal- 
ra, ha jól emlékszem. Vegyétek elő a bunkótokat és 
törjétek szét a követ a kis tűznél. Menjetek be, de 
először verjétek bele a bunkótokat a tűzbe, mire az 
m gyulód; Bent menjetek fel a lépcsőn, ott 
szobába kerülünk, aminek közepében levő kis bi- 
gyuzba verjétek bele a bunkótokat (csak akkor, 
amikor ég). Erre felnyilnak a kapuk. Az egyik mö- 

jött egy olyan tárgyat találsz, amiben egy sár 
Ta van, benne egy csillaggal, Utána egy olyan 

Kei pályán, ahol békál 
ugrándoznak és 
növények mér- 
get köpnek 
feléd, ke- 





C SIHVÉE KR ő 


resd meg a fazekat. A fazékban valami zöld lé 
van, használd rajta az előző pályán megszerzett 
tárgyakat. Erre megjelenik egy boszi. Miután 
összekicsinyít, elkerülsz egy hangyabolyba. Itt 
szedd össze a megadott mennyiségű barna bigyu- 
szokat. Utána találj ki a labirintusból. A jutalmad a 
csirkecomb fegyver lesz. Somogyi Richárd, Buda- 
st 
Kösz Ricsi. Erre sem jöttünk rá. Remé- 
lem, hogy sokan hasznosítják a tanácsa- 
idat. Hiába, mi sem vagyunk tökélete- 
sek. 


Helló Martin! 

Először is gratulálni szeretnék ehhez a fantaszti- 
kus újsághoz. Egy kérdéssel fordulok most hozzád, 
s remélem több ember nevében kérdezek most tő- 
led. Kérlek írd meg, hogy DB játék lesz-e PSX-re, s 
hogy mikor? Előre is köszi: Kovács Zoltán, Szentes. 

Jelenleg két Dragon Ball Z játék van 
PSX-re, mindkettő japán NTSC verziójú. 
Az európai 3D-s verekedős változat nyá- 
ron jön ki. Többet sajna nem tudok... 


Hi! 

Én most írok harmadszorra és elárulom az eddigi 
titkos alteregóimat: Scorpion, Batman, Thomas 
Magnum. De az eredeti: Tokodi Sándor. Az újság 
baromi jó, de hiányolom a több oldalt, a posztert 
és a CD mellékletet is. Tudom, most jön, hogy a 
Nó64-esek miatt nem lesz. De szerintem legyen, 
mert jó és szép. Na, de hagyjuk a témát, és evez- 
zünk más vizekre. Képzeld Martin, megvettem a 
Station című angol újságot és leírok pár CD-t ami 
most lesz aktuális. Warzone 2100, Rainbow Six, 
Driver, Carmageddon 2, Wing Over 2, Twisted 
Metal 3, Africa Rally, Street Fighter Zero 3, le 
Mans 24 Hours, Ehrgeiz, Vigilante 9. Ennyit tudok, 
többet nem. Ki 

NO, ÉN ITT MOST KÉT DOLGOT IS TUDOK. 1. 
MIUTÁN ÁLTALÁBAN A HÍREK ENGEM IS NA- 
GYON ÉRDEKELNEK ÉN IS MINDENT EL SZOK- 
TAM OLVASNI, AMIT CSAK LEHET. ÉS MIVEL 
NEM VAGYOK EGY ÖNZŐ TIPUS, A LEGÉRDEKE- 
SEBBEKET (AMIHEZ JÓ KÉP VAN) VISZONT IS 
LÁTHATJÁTOK A HÍREK ROVATBAN. NAGYJÁ- 
BÓL ANGOLUL IS ÉRTEK, EZÉRT LE IS TUDOM , 
ŐKET FORDÍTANI, NA, ITT. LÉP BE A 2., SZÁMÚ 
PROBLÉMA. A KÜLFÖLDI ÚJSÁGOK LEGALAPVE- 
TŐBB PROBLÉMJA, HOGY SOK BENNE A NA- 
GYON FORRÓ HÍR, AMI SAJNOS NAGYON SOK 
ESETBEN TALÁLGATÁS, VAGY CSAK KEVESET 
FEDI A VALÓSÁGOT. ERRE MEG CSAK RÁKONT- 
RÁZNAK AZ IDŐKÖZBENI MÓDOSÍTGATÁSOK... 
SZÓVAL, AMIT TUDNI ÉRDEMES, AZ ÁLTALÁBAN 
INNÁLUNK IS MEGTALALHATO. BAGÓ 


Helló Martin és Bagó Peti! 

Volna néhány kérdésem hozzátok. 

. 1., Nekem van egy PC-m és egy Gameboy-om. 
Érdemes-e egy Gameboy Color-t venni, vagy 
pedig tovább gyűjtsek egy PSX2-re, esetleg 
egy Sega Dreamcast-re? 

Gyűüjtsél PSX2-re, de nagyon 
gyűjtsél, mert sokba lesz. Jó, 
annyira azért nem. 

2., Mikor fog, nagyon körülbelül megje- 
lenni a PSX2? Hát a Dreamcast? 

A DREAMCAST MOSTANI 
ÁLLÁSOK SZERINT 1999 
SZEPTEMBER 23.-ÁN 
KERÜL AZ EURÓPAI 
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PIACRA, EZÁLTAL MAGYARORSZÁGRA IS. A 
BEVEZETŐ ÁR 80 EZER FORINT LESZ. EZ TARTAL- 
MAZNI FOGJA A GÉPET, A HOZZÁTARTOZÓ 
KÁBELEKET ÉS EGY DEMO CD-T. 
MEGJELENÉSEKOR 10 JÁTÉK LESZ HOZ- 
ZAFERHETŐ, KÖZTÜK OLYAN NEVEK, MINT AZ 
ECCO THE DOLPHIN 3D (A TITKOS MAGYAR 
PROJECT), A SEGA RALLY 2, VAGY SOUL 
CALIBER A NAMCO ESZMÉLETLEN SZEP 
VEREKEDŐS JÁTÉKA. MINDAZONÁLTAL 2000 
SZEPTEMBERÉBEN MEGÉRKEZIK A PSX2 ÉS 
AKKOR AZTÁN JAJ MINDENKINEK!!! - BAGÓ 

3., Melyiket érdemesebb megvenni, magyarul, 
melyik a jobb? Mit tudsz a két géptípusról, kb. , 
mennyibe fognak kerülni? Ezekhez is fogtok majd 
írni ismertetőket/ leírásokat? Hány bitesek? Továb- 
bá szeretném közzé tenni, h: é 
rint az újság tök spéci. Továbl 
nok. Tisztelettel: Zahorák Attila, Budapest 

Ugye ezt nem komolyan kéred? Oké, 
akkor távirati stílusban: amit a DC-ról je- 
lenleg tudni kell, az benne volt a 11-es 
számban. Mindkettőről írni fogunk. Sze- 
rintem PSX2-t érdemes venni. Lesznek le- 
írások is. 128 bitesek. 









Amikor ezt a levelet olvastam végleg 
rájöttem, hogy érdemes föszerkesztönek 
lenni. Kösz Kaszman úr (Budapest) a po- 
ént, majommá röhögtük magunkat a Ba- 
gó gyerekkel! Csak így tovább! De talán 
el sem hiszed, hogy "formaleveleid" 
többségének ikertestvérei nap mint nai 
landolnak az asztalomon. Csak a nevel 
nem stimmelnek. Úgy döntöttünk, hogy 
mivel így tönkrevágtál minket ezzel a 
nevettetéssel, küldünk neked egy Mona- 
co GP baseball sapkát. Lesd a postást... 


hz 

Na idefigyelj Martin! 

A Bagó nagyon szarul ír, néha azt állítja, hogy 
azt írta ő, amit te írtál, például a Dreamcast-os 
cikk. Egyébként pedig miért nincs POSZTER és CD, 
ami azért 576 Fi-ból bőven jönne. És Márton 
Csabával se legyen több interjú. Remélem a követ- 
kező újság, már ezek alapján lesz elkészítve. Re- 
mélem szimpatikus volt a levél. 

Vélemény Ákos, Felsőközéplapátfalva 
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Jó napot, kedves főszerkesztő Úr! 
Sokakkal ellentétben az újsággal nekem semmi 
bajom, Például én veszem az 576 
Kbyte-ot is, avval 
sincs ba- 


























jom. Habár CD lehetne és Poszter is. És múltkor ki- 
számoltam, hogy a 200 oldalas angol KONZOL -- 
CD kint annyiba kerül az ottani fizetéshez képest, 
mint itt az 576 KONZOL az itteni fizetéshez viszo- 
nyítva CD nélkül. Ugye megértettél? 

Szász Marci, Alsószépfülöplak 


3., 

Szióka Martin! 

Én lány vagyok és a lányok igen is szeretnek játsza- 
ni. És kapásból tudok még egy lányt, aki szeret ját- 
szani, És a kislányom is szeret játszani. Csókolunk. 

Pamela Anderson, Budapest 


4., 

Jó Napot! 

Azta Tötésmintát szeretném ha még egyszer lekö- 
zölnék. 

Hetvenes Éva, Hatvan 


5., 

Hello Martin! 

Az új arcokat dobd ki mind és vegyél fel engem, 
mert én kib"szott jól fogalmazok. 

Fog Almazó, Ópusztaszer 


6., 

Szevasz 5761 ő 

Martin van egy kérdésem: Érdemes-e venni még 
NES-1e És mi az a PSX? Tesztelő szeretnék lennilt! 
Ábránd Ádám, Rózsadomb 


7. 

Csövi! 

Csak annyit, hogy a kövi DEMO CD hány CD-s 
lesz? Köszi! 

Kér Dés, Határút 


8., 

Csá Martin! 

Pontokba szedem jó? 

1., Hogy lehet ezt a WC papírt újságnak hívni? 

2; A Playstation OrMficial sokkal jobb, mert az 
200 oldalas. Mert ahhoz van CD-m. Mert abban 
van reklám. Mert nem tudok angolul. 

3., Vehetnél már egy külföldi lapot is, hogy meg- 
lásd, hogyan kell profin, jó anyagból csinálni egy 
újságot. 

4., Azért elküldtem egyet, remélem tanulságos. 

5., Az új tesztelőktől mindenki jobban ír, hogy le- 
hetet ilyeneket találni. 

6., A kinal fantazi hét olyan sz"r, hogy csak na, 
Hogy lehet egy játéknak 10095-ot adni, amiben 2 
csávó beépül egy harmadikba. 

7., Itt van a Tyrant a szobában, és ha nem teszel 

be a Csevegőbe, akkor elkül- 
ma döm ajánlott levélben pos- 
tázva, 

Azértsemárulomelane- 

vem, Ésacímem 








9., 
Hát Sziasztok! 
Itt állok a hídon és azt 
fontolgatom, hogy 
ugorjak-e? inek 2 oka 
" van. 1., A Resident 2- 
ben nem tudok A-t elérni. 
2. , Nem tudom kinyírni az 
Emerald Weapont az FFVII- 
ben. Ja és elakadtam a Tomb 
Raider 3-ban. Ha tudsz, 
mm Segíts! 
a. Keser Edett, Mar- 
bh 3 gít-híd 
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